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PERANCANGAN IDENTITAS VISUAL

BAKMIE PENDAWA JAMBI

(Julio Mauren)

ABSTRAK

Bakmie Pendawa Jambi adalah salah satu usaha makanan yang menjual
bakmi khas asal Jambi. Bakmi khas Jambi sendiri memiliki ciri khas dari
penyajian, tekstur mie, rasa serta isian topping yang yang berbeda dengan
bakmi pada umumnya. Bakmie Pendawa Jambi telah memulai usahanya
sejak tahun 1980an. Saat ini, Bakmie Pendawa Jambi telah memiliki empat
cabang usaha yang diantaranya tiga cabang di Kota Jambi dan satu cabang
di Tangerang. Namun, setiap cabang Bakmie Pendawa Jambi belum
memiliki identitas visual yang konsisten. Hal ini menyebabkan banyak
calon konsumen yang tidak menyadari bahwa setiap cabang adalah bagian
dari satu merek yang sama. Oleh karena itu, dibutuhkan perancangan
identitas visual untuk Bakmie Pendawa Jambi agar setiap cabang
menampilkan identitas visual yang satu dan konsisten. Output dalam
perancangan identitas visual ini dapat berupa logo, supergrafis, desain
kemasan, dan lainnya. Pada perancangan kali ini, penulis melakukan
pengumpulan data mulai dari melakukan wawancara dengan pemilik
Bakmie Pendawa Jambi, observasi tempat usaha Bakmie Pendawa Jambi,
studi eksisting terhadap kompetitor dari Bakmie Pendawa Jambi, dan
mengumpulkan data melalui respon yang didapatkan dari kuesioner. Setelah
dilakukan pengumpulan data, dilakukan perancangan identitas visual
dengan menggunakan proses perancangan dari Alina Wheeler yang terdiri
dari lima tahapan proses yaitu: conducting research, clarifying strategy,
designing identity, creating touchpoints , managing assets.

Kata kunci: Bakmi, Identitas, Visual

viii
Perancangan ldentitas Visual..., Julio Mauren, Universitas Multimedia Nusantara



VISUAL IDENTITY DESIGN FOR

BAKMIE PENDAWA JAMBI

(Julio Mauren)

ABSTRACT (English)

Bakmie Pendawa Jambi is a food business that sells traditional Jambi-style
noodles. Jambi's specialty noodles have distinctive characteristics in terms
of presentation, noodle texture, flavor, and toppings, which differentiate
them from regular noodles. Bakmie Pendawa Jambi has been in operation
since the 1980s. Currently, Bakmie Pendawa Jambi has four branches,
three of which are in the city of Jambi and one in Tangerang. However,
each Bakmie Pendawa Jambi branch lacks a consistent visual identity. This
inconsistency causes many potential customers to not recognize that each
branch is part of the same brand. Therefore, a visual identity design is
needed for Bakmie Pendawa Jambi to ensure each branch displays a unified
and consistent visual identity. The outputs of this visual identity design may
include logos, supergraphics, packaging designs, and more. For this design
project, the author collected data by interviewing the owner of Bakmie
Pendawa Jambi, observing the business premises, studying competitors, and
gathering data from questionnaires. After collecting the data, the visual
identity design was carried out using Alina Wheeler's design process, which
consists of five stages: conducting research, clarifying strategy, designing
identity, creating touchpoints, and managing assets.

Keywords: Bakmi, Identity, Visual
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