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PERANCANGAN ENVIRONMENT LANSKAP SIMALUNGUN,
AIR TERJUN SITUMURUN PADA FILM ANIMASI PENDEK

“TOBA”
Ido Sintong Dilyes

ABSTRAK

Cerita rakyat merupakan warisan budaya penting dari Indonesia dengan berbagai
moral dan pesannya, daerah tempat cerita rakyat berasal menjadi penting bagi
cerita, karena ini, desain lingkungan berperan penting dalam produksi film
animasi berasal dari cerita rakyat, berperan sebagai narator yang menggambarkan
latar, waktu dan budaya. Penelitian ini membahas perancangan environment
berdasarkan topologi dan eksplorasi visual daerah Simalungun, Sumatera Utara.
Difokuskan pada prinsip-prinsip desain seperti thumbnail, komposisi, warna,
tekstur dan cahaya, kemudian diperdalami dengan gaya visual ekspresionisme,
membahas Penekanan pada Emosi, Warna, Penekanan pada Garis & Bentuk.
Melalui teori-teori tersebut, analisis ini bertujuan untuk merancang desain lebih
lanjut terhadap lingkungan pada film animasi “Toba”, dengan harapan
menghasilkan representasi desain lingkungan yang dapat dikenali dan dipercaya.
Kata kunci: Danau Toba, Desain Lingkungan, Ekspresionisme, Lanskap.
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ENVIRONMENT DESIGN BASED OF SIMALUNGUN,
SITUMURUN WATERFALL IN THE SHORT ANIMATION

FILM "TOBA"
Ido Sintong Dilyes

ABSTRACT (English)

Folklore is an important cultural heritage from Indonesia with its various morals
and messages, the region where folklore originates is important for the story,
because of this, environmental design plays an important role in the production of
animated films originating from folklore, acting as a narrator who describes the
setting, time and culture. This research discusses environmental design based on
topology and explores Simalungun, North Sumatra. Focused on environment
design principles such as thumbnails, composition, color, texture and light, then
deepened with the visual style of expressionism, discussing Emphasis on Emotion,
Color, Emphasis on Line & Shape. Through these theories, this analysis aims to
design further environmental design in the animated film "Toba", with the hope of
resulting a representation of its origins that can be recognized and are believable.
Keywords: Environment Design, Expressionism, Lake Toba, Landscape.
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