Khusus pada adegan ini, tekstur yang digunakan lebih terputus-putus dan

disorientasi, meniru suasana badai besar yang baru saja berlalu.

5. KESIMPULAN

Dalam proses perancangan lingkungan film animasi pendek “Toba”. Pemahaman
yang lebih mendalam tentang lokasi, tempat, dan lingkungan asal cerita rakyat

membantu menciptakan lingkungan yang dapat dipercaya dan dikenali.

Prinsip-prinsip Desain Lingkungan seperti, membuat sketsa dan thumbnail
awal, komposisi, teori warna, cahaya dan tekstur membantu menciptakan dasar
untuk perancangan dan ilustrasi lingkungan. Prinsip-prinsip tersebut selanjutnya
dijabarkan ke dalam pilihan yang lebih stilistika yaitu pada gaya visual
ekspresionis, hal ini dengan harapan dapat memperdalam seni dan budaya

seniman ekspresionis Indonesia.

Dengan pendekatan gaya visual lingkungan yang tradisional ini, penulis
mengupayakan tampilan pembuatan film animasi yang lebih tradisional, memberi
penghormatan pada cerita rakyat naratif lama, budaya Batak, dan cerita rakyat
Asal Usul Danau Toba.
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