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ABSTRAKSI 

Setiap mahasiswa yang telah lulus kuliah, pada akhirnya akan memasuki 
dunia kerja yang sebenarnya, dimana kemampuan setiap mahasiswa akan 
dipraktekkan. Untuk itu, pembekalan kerja magang dapat menjadi sebuah 
jembatan antara masa perkuliahan dengan dunia kerja. Penulis melamar ke PT 
Nutrifood Indonesia untuk posisi desainer grafis melalui forum milik kampus di 
salah satu jejaring sosial. Setelah melakukan wawancara, penulis resmi diterima 
untuk melakukan kerja magang. 

Penulis mengerjakan tugas yang berhubungan dengan desain untuk media 
promosi, gimmick, sampai mendesain packaging. Laporan ini menjabarkan apa 
saja yang dikerjakan penulis selama kerja magang di PT Nutrifood Indonesia. 

Kata kunci: desainer grafis, PT Nutrifood Indonesia, magang. 
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ABSTRACT 

In fact, after finishing their study, every college student will be working for 
their lifetime when their skills will be practiced. Internship program is a good 
connector between college life with their job. So, I applied for a graphic designer 
position in PT Nutrifood Indonesia. The job vacancy itself I got from a college 
forum in a social media. Through interview session, I finally got the job. 

My job was to design promotion medias, gimmicks, and redesign some 
packagings. This paper is explaining about my job progress during the internship 
program in PT Nutrifood Indonesia. 

Keywords: graphic designer, PT Nutrifood Indonesia, internship. 
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