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LEMBAR PERNYATAAN TIDAK MELAKUKAN PLAGIAT
DALAM PENYUSUNAN LAPORAN KERJA MAGANG

Dengan ini saya:

Nama : Yunita
NIM : 09120210020
Program Studi . Desain Komunikasi Visual

Menyatakan bahwa saya telah melaksanakan praktek kerja magang:

Nama Institusi : Rumah Edukasi

Divisi . Grafik Desainer

Alamat : Ruko Paramount Dot Com Blue 33,
JI. CBD Gading Serpong

Periode Magang . 15 Februari — 16 April 2013

Pembimbing Lapangan . Ernawati

Laporan kerja magang ini merupakan hasil karya yang saya sendiri dan saya tidak
melakukan plagiat. Semua kutipan karya ilmiah orang lain atau lembaga lain yang
telah dirujuk dalam laporan kerja magang ini telah saya sebutkan sumber

kutipannya secara jelas dan saya cantumkan pada daftar pustaka.

Jika kemudian hari terbukti ditemukan kecurangan/penyimpangan baik dalam
pelaksanaan kerja magang maupun dalam penulisan laporan kerja magang, saya
bersedia menerima konsekuensi dinyatakan tidak lulus untuk mata kuliah kerja

magang yang telah saya tempuh.

Tangerang, 28 Juni 2013
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Yunita
ABSTRAKSI

Pelaksanaan kerja magang adalah salah satu syarat yang wajib dijalani oleh
mahasiswa Universitas Multimedia Nusantara guna untuk mendapatkan gelar
Sarjana S1. Laporan magang ini berisikan tentang informasi dan proses kerja

magang yang dilakukan oleh penulis.

Di dalam laporan magang ini akan dibahas mengenai pekerjaan desain apa

saja yang dikerjakan dan bagaimana cara pengerjaannya.
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KATA PENGANTAR

Segala puji dan syukur penulis panjatkan kepada Tuhan Yang Maha Esa atas
berkat dan bimbingan-Nya sehingga laporan magang mengenai “Peranan Desain
Grafis Dalam Perusahaan Distribusi Alat Peraga Rumah Edukasi” dapat
diselesaikan tepat pada waktunya.

Laporan Tugas Akhir ini tidak mungkin diselesaikan tanpa dukungan dari
berbagai pihak kepada penulis. Pada kesempatan penulis ingin mengucapkan
terima kasih kepada:

Edwin Hartono Sutiono, selaku dosen pembimbing magang.
Mulia Anton Mandiro, selaku direktur Rumah Edukasi.
Ernawati, selaku Office Coordinator Rumah Edukasi.
Victor Agustinus, selaku Marketing Rumah Edukasi.
Hartini, selaku admin Rumah Edukasi.

Kasam, selaku staff Rumah Edukasi.

N o a k~ wDnh e

Dan rekan sesama mahasiswa yang melakukan kerja magang di
Rumah Edukasi.

Laporan magang ini merupakan sebagai salah satu syarat kelulusan strata
satu demi memperoleh gelar Sarjana Seni di Universitas Multimedia Nusantara.
Laporan magang ini masih jauh dari sempurna, tetapi penulis tetap berharap dengan
adanya laporan ini dapat berguna secara positf bagi para pembaca. Demikian kata
pengantar dari penulis , mohon maaf atas kekurangan yang ada.

Tangerang, 28 Juni 2013
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NUSANTARA
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