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PERANCANGAN MOBILE WEBSITE
MENGENAI PENCEGAHAN BAHAYA

PENYAKIT JAPANESE ENCEPHALITIS

(Muhammad Aufa Fajari)

ABSTRAK

Virus Japanese Encephalitis (JE) merupakan sebuah penyakit endemik yang
saat ini sedang merebak di Indonesia dan 24 negara kawasan Asia dan
Oseania lainnya. Japanese Encephalitis merupakan salah satu penyebab
utama penyakit radang otak yang disebabkan oleh virus. Virus ini ditularkan
ke manusia melalui gigitan nyamuk spesies Culex Tritaeniorynchus. Tingkat
kematian kasus dari penyakit ini diperkirakan berkisar antara 20-30%, dan
cenderung menyerang anak-anak yang berusia di bawah lima belas tahun.
Di Indonesia terdapat total 145 kasus yang terjadi antara tahun 2014 hingga
2023. Kemenkes RI mengatakan bahwa, sulitnya mengidentifikasi tanda dan
gejala JE serta kurang penyebaran informasi yang ada, menjadi faktor
merebaknya virus ini. Sayangnya saat ini, informasi terkait pencegahan dan
penanggulangan virus Japanese Encephalitis masih sukar ditemukan,
sehingga masyarakat belum banyak mendengar tentang JE. Perihal tersebut
juga dinyatakan oleh narasumber ahli yang merupakan seorang dokter
spesialis anak dan dari hasil penyebaran kuesioner. Maka dari itu diperlukan
sebuah media informasi mengenai pencegahan bahaya penyakit Japanese
Encephalitis sebagai solusi dari permasalahan tersebut. Metode yang
digunakan dalam perancangan adalah metode hybrid yang memadukan
metode kualitatif dan kuantitatif, melalui wawancara, focus group
discussion, studi eksisting, dan penyebaran kuesioner. Perancangan media
informasi berbentuk mobile website dengan menggunakan metode Human
Centered Design. Diharapkan perancangan media informasi ini dapat
memberikan pengetahuan dan pemahaman mengenai penyakit virus
Japanese Encephalitis.

Kata kunci: Mobile website, Virus, Japanese Encephalitis
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MOBILE WEBSITE DESIGN
ABOUT PREVENTING THE DANGERS

OF JAPANESE ENCEPHALITIS DISEASE

(Muhammad Aufa Fajari)

ABSTRACT

Japanese Encephalitis (JE) virus is an endemic disease that is currently
spreading in Indonesia and 24 other Asian and Oceania countries. Japanese
Encephalitis is one of the main causes of inflammatory brain disease caused
by viruses. The virus is transmitted to humans through the bite of Culex
Tritaeniorynchus mosquitoes. The case fatality rate of this disease is
estimated to range from 20-30%, and tends to affect children under the age
of fifteen. In Indonesia, a total of 145 cases occurred between 2014 and
2023. The Indonesian Ministry of Health said that the difficulty of
identifying the signs and symptoms of JE and the lack of information
dissemination are factors in the outbreak of this virus. Unfortunately, at
present, information related to the prevention and control of the Japanese
Encephalitis virus is still difficult to find, so the public has not heard much
about JE. This was also stated by an expert resource person who is a
pediatrician and from the results of the questionnaire distribution.
Therefore, information media is needed regarding the prevention of the
dangers of Japanese Encephalitis as a solution to these problems. The
method used in the design is a hybrid method that combines qualitative and
quantitative methods, through interviews, focus group discussions, existing
studies, and distributing questionnaires. The design of information media
will be in the form of a mobile website using the Human Centered Design
method. It is hoped that this information mobile website design can provide
knowledge and understanding of the Japanese Encephalitis virus disease.

Keywords: Mobile website, Virus, Japanese Encephalitis
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