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PERANCANGAN APLIKASI PREDIKSI TRANSFORMASI 

HUTAN KALIMANTAN MENGGUNAKAN METODE RAD  

 Reyhan Arya Hermawan 

ABSTRAK 

 

Transformasi hutan di Kalimantan, ditandai dengan penurunan drastis 

tutupan hutan dari 73,7% pada tahun 2000 menjadi 49,5% pada tahun 2020, 

merupakan isu lingkungan yang mendesak. Penelitian ini bertujuan untuk 

mengembangkan aplikasi berbasis web menggunakan metode Rapid 

Application Development (RAD) yang mampu menyajikan analisis deskriptif 

dan prediktif mengenai transformasi hutan di Kalimantan. Data Global Forest 

Change (GFC) dan Night-time Light (NTL) dari Google Earth Engine 

digunakan untuk memberikan informasi komprehensif tentang perubahan 

tutupan hutan dan aktivitas manusia. Aplikasi ini diharapkan dapat membantu 

pemerintah dan lembaga terkait dalam memantau, memahami, dan 

mengendalikan transformasi hutan, serta mendukung pengambilan keputusan 

berbasis data untuk pengelolaan sumber daya alam dan lingkungan hidup 

yang berkelanjutan di Kalimantan. Aplikasi terdapat visualisasi yang dapat 

difilter dari data yang telah diolah. 

 

Kata kunci: Dasbor Situs, Deforestasi, Hutan Kalimantan, Metode RAD, 

Transformasi hutan 
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DESIGN OF KALIMANTAN FOREST TRANSFORMATION 

PREDICTION APPLICATION USING RAD METHOD 

 Reyhan Arya Hermawan 

 

ABSTRACT (English) 

 

Forest transformation in Kalimantan, marked by a drastic decline in forest 

cover from 73.7% in 2000 to 49.5% in 2020, is an urgent environmental issue. 

This study aims to develop a web-based application using the Rapid 

Application Development (RAD) method that is able to present descriptive 

and predictive analysis of forest transformation in Kalimantan. Global Forest 

Change (GFC) and Night-time Light (NTL) data from Google Earth Engine 

are used to provide comprehensive information on forest cover changes and 

human activities. This application is expected to assist the government and 

related institutions in monitoring, understanding, and controlling forest 

transformation, as well as supporting data-based decision-making for 

sustainable management of natural resources and the environment in 

Kalimantan. The application contains filterable visualizations of the 

processed data. 
 

Keywords: Deforestation, Forest Transformation, Kalimantan Forest,  

RAD Method, Web Dashboard 
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