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ABSTRAK

Sebagai seorang cinematographer, penulis memiliki kendali dan tanggung jawab
dalam setiap aspek visual pada sebuah film seperti gerakan kamera. Dalam film
“Potret”, penulis menggunakan pergerakan kamera handheld sebagai aspek
improvisasi seperti pernyataan Chin (2019), untuk membantu penggambaran
perasaan kesal dan kecewa yang dimiliki oleh karakter utama. Pemaparan perasaan
ini terjadi pada scene 13, ketika terjadi perdebatan antara karakter utama dengan
ibunya karena perbedaan pandangan terhadap kebahagiaan. Dalam penelitian ini,
penulis menggunakan berbagai pernyataan dari berbagai e-journal maupun buku
elektronik lainnya untuk berargumen terhadap pengaruh gerakan handheld dalam
penyampaian perasaan kesal dan kecewa karakter utama. Selain itu penulis juga
melakukan perbandingan pengaruh gerakan kamera lainnya secara langsung pada
scene lain di film ini. Penelitian ini membuktikan bahwa ketidakstabilan gambar,
kebebasan perubahan framing dan angle, dapat membantu penulis sebagai seorang
DoP dalam menggambarkan perasaan kesal dan kecewa karakter utama pada scene
13.

Kata kunci: Pergerakan kamera, Handheld, Kesal dan kecewa, Ketidakstabilan
Gambar, Perubahan framing dan angle
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DESIGN OF HANDHELD CAMERA MOVEMENT TO DEPICT
THE MAIN CHARACTER'S FEELINGS OF ANXIETY AND

DISAPPOINTMENT IN POTRET

(Fransiskus Juan Mardika)

ABSTRACT

As a cinematographer, the writer has control and responsibility for every visual
aspect of a film such as camera movement. In the film "Portrait", the author uses
handheld camera movements as an improvisational aspect, as stated by Chin
(2019), to help depict the feelings of annoyance and disappointment experienced by
the main character. The expression of this feeling occurs in scene 13, when an
argument occurs between the main character and his mother because of different
views on happiness. In this research, the author uses various statements from
various e-journals and other electronic books to argue for the influence of handheld
movements in conveying the main character's feelings of annoyance and
disappointment. Apart from that, the author also compares the influence of other
camera movements directly on other scenes in this film. This research proves that
the instability of the image, the freedom to change framing and angles, can help the
writer as a DoP in depicting the main character's feelings of annoyance and
disappointment in scene 13.

Keywords: Camera movement, Handheld, Upset and disappointment, Image
instability, Change of framing and angle
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