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PERANCANGAN ULANG MAL BSD JUNCTION
DENGAN PENDEKATAN WALKSCAPE

DI TANGERANG SELATAN

Clarissa Edithira

ABSTRAK

BSD Junction merupakan mal pada Tangerang Selatan yang mengalami penurunan
dari segala aspek. Site ini berada pada zona kawasan perdangangan dan jasa
sehingga berpotensi menjadi mal yang mengakomodasi kebutuhan sekitar. Namun,
Okupansi fenant yang aktif adalah 8,9% dari keseluruhan tenant yang ada di BSD
Junction. Mal eksisting BSD Junction sudah tidak dapat menarik pengunjung,
banyak tenant yang tidak aktif, dan mal menjadi terbengkalai. Perancangan BSD
Junction yang baru diperlukan agar mengatasi hal tersebut dengan cara merespon
pada fenomena yang terjadi di BSD Junction. Perancangan ulang berfokus pada
fungsi perancangan yang sesuai oleh kebutuhan desain kawasan, jalur dan akses
efektif. Perancangan yang mudah untuk diakses secara inklusif dan universal dan
memberikan ruang terbuka untuk publik diperlukan pada sife ini. Konsep yang
diterapkan adalah Walkscape: Seamlessly Connecting People and Spectacle.
Konsep ini mewujudkan identitas dari site yang membutuhkan konektivitas lebih
baik, memenuhi kebutuhan pengunjung, dan memberikan ruang untuk pedestrian
dalam mengeksploarsi ruang secara personal. Metode penelitian konektivitas BSD
Junction diterapkan dengan menggunakan metode kualitatif berdasarkan berupa
observasi langsung, studi literatur, studi preseden, dan studi regulasi. Hasil dari
penelitian digunakan untuk pemahaman konteks sekitar, pengembangan potensi,
dan pembangunan rancangan yang berkontribusi dampak positif pada bangunan
sekitar. Perancangan ulang mal ini diharapkan dapat sukses memenuhi kebutuhan
dari pengunjung dan masyarakat lingkungan sekitar.

Kata kunci: Pusat Perbelanjaan, Walkscape, Ruang Publik, Konektivas

viii
Perancangan Ulang Mal..., Clarissa Edithira, Universitas Multimedia Nusantara



REDESIGN OF BSD JUNCTION MALL

WITH THE WALKSCAPE APPROACH

IN SOUTH TANGERANG

Clarissa Edithira

ABSTRACT

The shopping mall at BSD junction in South Tangerang was damaged on all sides.
Located in a commercial and service zone, it has the potential to serve the
surrounding community's needs. However, only 8.9% of BSD Junction's total
number of tenants are occupied by active tenants. Due to its lack of tourist
attraction and large number of vacant tenants, the current mall is being abandoned
and are no longer attracts visitor. In light of these developments, it is crucial that
the BSD convention be redesigned to meet these problems. The new design focuses
on functional-design requirements, efficient roads or accessibility that is easily
accessible to everyone and universal, and provides open spaces for the public
Concept implementation and Walkscape: Seamlessly Connecting People and
Spectacle, which communicates the personality of the site meets the needs of
visitors, and provides space for pedestrians to self-explore the neighborhood. The
BSD Junction Connectivity study methodology encompasses qualitative techniques
like regulatory analysis, literature review, direct observation, and precedent
studies. The research findings are put to use to understand the context of the
neighborhood, develop potential and positively influence surrounding context. The
Redesign of the mall is anticipated to better serve the requirements of both locals

and tourists.

Keywords: Mall, Walkscape, Public Space, Connectivity
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