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PERANCANGAN WEBSITE MENGENAI KOMPETENSI 4C
UNTUK GURU SDN USIA 30-39 TAHUN DI KABUPATEN

TANGERANG

(Fedora Tantono)

ABSTRAK

Di abad ke-21 ini banyak terjadi perubahan dan perkembangan terutama
terkait TIK (Teknologi Informasi dan Komunikasi). Menurut Kemendikbud,
abad 21 memiliki ciri yang dimana adanya informasi dimana pun dan kapan
pun (informasi), penerapan menggunakan mesin (komputasi), pekerjaan
rutin yang terjangkau (otomatisasi), dan dapat dilakukan dimana pun
(komunikasi). Sehingga diperlukan salah satu keterampilan abad 21 yaitu
kompetensi 4C (Critical Thinking, Communication, Collaboration dan
Creativity) untuk membangun SDM yang dapat menyaingi era globalisasi
abad ke-21. Keterampilan tersebut dapat ditanamkan kepada siapa saja
terutama kepada murid SD yang dimana Sekolah Dasar adalah tahap awal
peserta didik dalam membangun sikap dan keterampilannya. Menurut
Hamnadi (2022), SD adalah pembekalan awal dalam mempersiapkan
sumber daya manusia (SDM) agar dapat bersaing di abad 21. dengan Dan
peran penting guru dalam membangun SDM yang lebih baik adalah dengan
pemberian pembelajaran materi kepada murid-muridnya. Namun,
pemahaman dan pengetahuan guru mengenai kompetensi 4C masih kurang.
Maka dari iru, media informasi interaktif adalah solusi yang digunakan
demi meningkatkan pengetahuan guru SDN berusia 30-39 tahun di daerah
Kabupaten Tangerang.

Kata kunci: 4C, Sekolah Dasar, Guru, Website
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WEBSITE DESIGN ABOUT 4C COMPETENCIES FOR
ELEMENTARY SCHOOL TEACHERS FROM 30-39 YEARS OLD

IN TANGERANG REGENCY

(Fedora Tantono)

ABSTRACT (English)

In the 21st century, there have been many changes and developments,
especially related to Information and Communication Technology (ICT).
According to the Ministry of Education and Culture (Kemendikbud), the
21st century is characterized by the presence of information anywhere and
anytime (information), the use of machines (computing), affordable routine
tasks (automation), and the ability to be done anywhere (communication).
Therefore, one of the 21st-century skills needed is the competence in the 4C
(Critical Thinking, Communication, Collaboration, and Creativity) to build
human resources (HR) that can compete in the era of 21st-century
globalization. These skills can be instilled in anyone, especially in
elementary school students, where Elementary School is the initial stage for
students to develop their attitudes and skills. According to Hamnadi (2022),
Elementary School provides the initial preparation for human resources
(HR) to compete in the 21st century. The significant role of teachers in
building better HR is by providing learning materials to their students.
However, the understanding and knowledge of teachers regarding the 4C
competencies are still lacking. Therefore, interactive information media is a
solution used to enhance the knowledge of elementary school teachers aged
30-39 in the Tangerang Regency area.

Keywords: 4C, Elementary School, Teacher, Website
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