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AWAY” YANG MENGGUNAKAN MOTION CAPTURE

(Rebecca Ariella Widodorahardjo)

ABSTRAK

Animasi 3D merupakan bentuk dari pesatnya perkembangan teknologi. Salah satu
contohnya adalah hadirnya teknologi motion capture yang mampu merekam data
pergerakan. Meskipun begitu, di dalam proses pembuatan gerakan itu tetap
dibutuhkan hadirnya prinsip-prinsip animasi dan juga prinsip-prinsip lainnya guna
membuatnya terlihat lebih realistis sesuai dengan kebutuhan tokoh. Oleh karena
itu, penelitian ini mengeksplorasi perancangan gerakan tubuh tokoh utama film
animasi 3D “Take Away” sebagai pencopet, yang nantinya akan bermain dengan
penggunaan prinsip-prinsip anticipation dan juga follow through pada saat
melakukan misdirection dan pengambilan benda. Nantinya akan dijelaskan
seberapa penting semua proses yang dilalui terhadap keberhasilan penulis
menciptakan tokoh utama sebagai pencopet dalam film 3D “Take Away” yang
menggunakan motion capture.

Kata kunci: Animasi, gestur tubuh, pencopet, motion capture, misdirection
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BODY GESTURES DESIGN FOR THE MAIN CHARACTER AS
A PICKPOCKET IN 3D ANIMATION FILM TAKE AWAY USING

MOTION CAPTURE

(Rebecca Ariella Widodorahardjo)
ABSTRACT (English)

3D animation is a form of rapid technological advancement. One example is the
emergence of motion capture technology capable of recording movement data.

However, in the process of creating these movements, the principles of animation
and other principles are still needed to make them appear more realistic
according to the character's needs. Therefore, this research explores the design of
the main character's body movements in the 3D animated film "Take Away" as a
pickpocket, which will involve the use of anticipation and follow-through
principles when performing misdirection and object retrieval. It will be explained
how crucial all the processes are for the writer's success in creating the main
character as a pickpocket in the 3D film "Take Away" that utilizes motion capture.

Keywords: Animation, body gestures, pickpocket, motion capture, misdirection
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