5. KESIMPULAN

Dalam penelitian ini, penulis telah melakukan analisis terhadap rumusan masalah
dengan menggunakan metode kualitatif. Dalam proses perancangan gerakan
Samuel sebagai pencopet, penulis melakukan observasi teknik-teknik pencurian
dari berbagai video dan film dan juga mengobservasi 3D karakteristik tokoh
Samuel. Yang dimana dari hasil observasi ini ditemukan dalam proses pencopetan,
dibutuhkan dua aksi, yaitu misdirection untuk mengalihkan perhatian korban, dan
juga aksi pengambilan barang curian. Misdirection yang dilakukan pun memiliki
berbagai macam teknik menyesuaikan keadaan korban yang ingin dicuri
barangnya, yang dalam hal ini teknik yang digunakan adalah outside breast
pockets dan table steal dari Ben Seidman. Dalam hal ini, pemilihan #iming yang
tepat menjadi kunci keberhasilan adegan pencopetan, dan juga perbedaan gestur
tubuh yang ada. Kehadiran anticipation dan juga follow through pada saat
melakukan misdirection agar tidak menimbulkan kecurigaan, dan juga minimnya
anticipation dan juga follow through pada anggota tubuh yang mengambil barang

agar pergerakan lebih minim dan tidak menarik perhatian korban.

Dari hasil observasi, teknik table steal dipilih menjadi adegan di scene 2
shot 10 dan teknik outside breast pockets dipilih menjadi adegan di scene 2 shot
15. Yang kemudian penulis melakukan perancangan gerakan dengan
mengimplementasikan karakteristik Samuel ke dalam gestur tubuh Samuel, yang

kemudian dituangkan dalam bentuk storyboard.

Dengan bantuan motion capture proses pengambilan gerakan dipermudah
dan lebih cepat, dengan memastikan gerakan sesuai dengan storyboard dan
prinsip-prinsip animasi yang diinginkan seperti penggunaan anticipation dan juga
follow through. Motion capture membuat gerakan pokok dan juga memberikan

gerakan-gerakan minor agar pergerakan terlihat lebih alami dan tidak kaku.

Kemudian pada tahap clean-up prinsip-prinsip animasi anticipation dan

juga follow through diimplementasikan dalam menciptakan dinamika pergerakan



tokoh yang melakukan pencopetan agar lebih nyata, dengan bantuan storyboard

sebagai acuan gerakan.

Kesimpulannya, perancangan gestur tubuh tokoh utama sebagai pencopet
dalam film animasi 3D "Take Away" melibatkan observasi, eksplorasi bentuk dan
teknis, serta proses produksi dengan menggunakan motion capture. Gestur tubuh
Samuel harus mengikuti prinsip-prinsip animasi dan memperlihatkan
mempertimbangankan 3D karakter tokoh sangat berpengaruh terhadap pergerakan

gestur tubuh Samuel.
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