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STRATEGI PRODUCTION DESIGNER DALAM 
MENERAPKAN UNSUR HOROR MELALUI TEKNIK 

UNCANNY DI FILM A SHINY DAY 

(Angelica Nathalie) 

ABSTRAK 
 
 

Penelitian ini bertujuan untuk menjelaskan pembuatan karya film fiksi A Shiny Day, 
Proses seorang Production Designer dalam mewujudkan rasa keanehan dengan 
konsep uncanny dan horor untuk setiap set. Genre horor berkaitan dengan konsep 
uncanny yang menimbulkan sensasi keanehan dan kegelisahan. Arti Uncanny 
mengacu pada pengalaman psikologis di mana suatu peristiwa atau individu tidak 
hanya tidak diketahui, tetapi juga menakutkan dalam cara yang terasa familier. 
Secara keseluruhan, Strategi yang digunakan antara lain penggunaan simbol-
simbol, komposisi set yang menimbulkan kegelisahan, dan properti seperti untuk 
membangkitkan emosi. Pada penelitian ini, penulis akan berfokus kepada strategi 
production designer dalam menerapkan unsur horor menggunakan konsep uncanny 
set desain dan properti film “A Shiny Day”. Uncanny sendiri terkait erat dengan 
narasi horor karena sering kali menimbulkan perasaan aneh, tidak nyaman, atau 
kegelisahan. Sama dengan konsep horor yang berupaya menanamkan ketakutan, 
ketegangan, dan kengerian melalui berbagai aksi atau aktor yang mengerikan. 
Konsep horor sendiri berkaitan dengan teknik uncanny, yang akan membantu 
memberi nuansa kegelisahan untuk seluruh set seperti set hutan, kamar Agita, ruang 
keluarga dan ruang makan. Teknik uncanny ini diharapkan dapat menyampaikan 
maksud dari penulis dengan tepat, dengan adanya peletakan props untuk 
meningkatkan kegelisahan untuk penonton. 

 
Kata kunci: Horor, Production Design, Uncanny 
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PRODUCTION DESIGNER’S STRATEGY IN APPLYING 

HORROR ELEMENTS THROUGH THE UNCANNY CONCEPT 

IN THE FILM A SHINY DAY 

(Angelica Nathalie) 
 
 

ABSTRACT (English) 

 
This research aims to explain the making of the fictional film A Shiny Day, the 
process of a Production Designer in creating a sense of strangeness with the concept 
of uncanny and horror for each set. The horror genre is related to the concept of the 
uncanny which creates a sensation of strangeness and unease. The meaning of 
Uncanny refers to a psychological experience in which an event or individual is not 
only unknown, but also frightening in a way that feels familiar. Overall, the 
strategies used include the use of symbols, set compositions that create anxiety, and 
properties such as to evoke emotions. In this research, the author will focus on the 
production designer's strategy in applying horror elements using the concept of 
uncanny set design and props for the film "A Shiny Day". Uncanny itself is closely 
related to horror narratives because it often creates feelings of strangeness, 
discomfort or unease. The same as the horror concept which seeks to instill fear, 
tension and horror through various terrible actions or actors. The concept of horror 
itself is related to uncanny techniques, which will help give a feel of unease to the 
entire set such as the forest set, Agita's room, living room and dining room. This 
uncanny technique is expected to convey the author's intentions correctly, by placing 
props to increase anxiety for the audience. 

 
Keywords: Horror, Production Design, Uncanny 
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