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ABSTRAKSI

Putra Karya Jasa Usaha (Putra KJU) adalah salah satu perusahan travel
transportasi yang memiliki daya tarik dengan kualitas tansportasi yang memadai
dan tarif yang tergolong murah. Nyaman, aman, dan memiliki berbagai perjalanan
itu adalah perusahaan Putra KJU. Terdapat permasalahan yang ada di perusahaan
Putra KJU yaitu lemahnya visual branding dan kurangnya media promosi yang
dibutuhkan oleh perusahaan Putra KJU sehingga masyarakat tidak terlalu tertarik
untuk menggunakan fasilitas Putra KJU. Penulis mencoba merancang strategi re-
branding agar masyarakat tertarik menggunakan fasilitas travel perusahaan Putra
KJU. Metode pengumpulan data yang penulis gunakan adalah wawancara, studi
pustaka, kuesioner, dan observasi.Proses perancangan diawali dengan survey
untuk mendapatkan data. Data yang terkumpul akan diolah dan masuk ke dalam
tahap mindmapping dan brainstorming untuk menemukan visual yang tepat untuk
digunakan. Proses akhir yang penulis lakukan adalah menggabungkan semua
elemen visual yang diperoleh dari hasil mindmapping dan brainstorming.
Perancangan media promosi ini diharapkan dapat membantu perusahaan Putra
KJU agar selalu dipercaya oleh masyarakat.

Kata kunci : transportasi, perusahaan Putra KJU,Re-branding
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ABSTRACT

Karya Putra Usaha (Putra KJU) is one of the travel company transport has a
fascination with transportation of adequate quality and relatively cheap rates.
Comfortable, safe, and have a variety of trips that company Putra KJU. There are
problems that exist in the company Putra KJU are weak visual branding and the
lack of media promotion company needs Putra KJU so that people are not too
keen to take advantage of the Putra KJU. The author tries to design a re-branding
strategy so that people interested in using the facility Putra KJU of corporate
travel. Data collection methods that I use is the interview, literature study,
questionnaires, and observasi.Proses design begins with a survey to obtain data.
The data collected will be processed and entered into the stage of mindmapping
and brainstorming to find the right visual to use. End process that writers do is
combine all the visual elements obtained from the mindmapping and
brainstorming. The design of this media campaign is expected to help the
company Putra KJU to always be trusted by the community.

Keywords: transportation, enterprise Putra KJU, Re-branding
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