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PERANAN 3D ENVIRONMENT ARTIST DALAM PEMBUATAN ASET 

MATA KULIAH POST PRODUCTION TECHNIQUES IN ANIMATION 

DI LAB VIRTUOSITY 

 
Ferrel Sultan Irawan 

 

ABSTRAK 

 

Dalam membuat suatu animasi, environment merupakan salah satu aspek yang 

penting. Environment atau juga disebut desain lingkungan adalah desain yang berisi 

dunia dari tempat karakter atau objek animasi berada. Penulis mendapatkan 

kesempatan untuk melakukan kerja magang di Virtuosity yang merupakan Center 

of Excellence UMN berupa lab yang didirikan untuk  mengembangkan proyek 

berbasis digital dan animasi untuk prodi Film UMN. Virtuosity memiliki beberapa 

proyek yang pernah dikerjakan, yaitu proyek Tangverse oleh pemerintah daerah 

Kabupaten Tangerang pada tahun 2022 dan Proyek Muniverse yang sudah berjalan 

sejak 2023. Penulis dalam melaksanakan magang kerja di Virtuosity mendapatkan 

perintah untuk membantu salah satu dosen untuk membuat sebuah 3D environment 

yang akan dijadikan aset pada mata kuliah Post Production Techniques in 

Animation. Penulis mendapatkan perintah untuk membuat 3D environment berupa 

pemandangan pegunungan. Dalam mengerjakan 3D environment, penulis banyak 

menggunakan add-ons dari software blender untuk membantu penulis dalam 

mengerjakan 3D environment ini.  

 

Kata kunci: Virtuosity, Add-ons, Environment 
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THE ROLE OF 3D ENVIRONMENT ARTIST IN ASSET CREATION FOR 

THE POST PRODUCTION TECHNIQUES IN ANIMATION COURSE AT 

THE VIRTUOSITY LAB 

 

Ferrel Sultan Irawan 

 

ABSTRACT 

 

In creating an animation, the environment is an important aspect. Environment also 

called environmental design is a design that contains the world where animated 

characters or objects exist. The author had the opportunity to do an internship at 

Virtuosity, which is the UMN Center of Excellence in the form of a lab established 

to develop digital and animation-based projects for the UMN Film study program. 

Virtuosity has several projects that have been carried out, namely the Tangverse 

project by the regional government of Tangerang Regency in 2022 and the 

Muniverse Project which has been running since 2023. The author, in carrying out 

an internship at Virtuosity, received an order to help one of the lecturers create a 

3D environment that would be used as an asset in the Post Production Techniques 

in Animation course. The author received an order to create a 3D environment in 

the form of a mountain view. In working on the 3D environment, the author uses a 

lot of add-ons from Blender software to help the author in working on this 3D 

environment. 

 

Keywords: Virtuosity, Add-ons, Environment 
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