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NIM : 00000031452
Program studi : Film

Laporan Magang dengan judul:
PERAN ILLUSTRATOR DI VIRTUOSITY FILM PRODUCTION LAB
merupakan hasil karya saya sendiri bukan plagiat dari laporan magang maupun 
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tempuh.
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PERAN ILLUSTRATOR DI VIRTUOSITY FILM PRODUCTION LAB
Ganis Nandito Rizky

ABSTRAK

Magang ini diharapkan dapat menambah pengalaman dan ilmu yang didapat 
penulis dalam menuangkan ide-ide dari klien dalam bentuk visual berupa desain 
karakter 2D. Lokasi magang yang dipilih ialah atas dasar jarak dimana masih 
terjangkau dari rumah. Magang ini sendiri memiliki ruang lingkup kerja berupa 
desain pose karakter Boba dan Pea dari Muniverse dalam beberapa kondisi. 
Temuan yang dikaji dalam laporan ini ialah bahwa dengan adanya karakter sebagai 
maskot dapat membantu mengembangkan branding suatu studio terutama karakter 
yang memiliki sifat yang relatable. Sifat yang relatable ini dapat dituangkan 
dengan berbagai cara seperti memberi referensi dalam bentuk aksi tentang hal yang 
pernah kita alami, lihat, atau dengar.Temuan ini membantu penulis untuk 
memahami bahwa untuk mendesain sebuah karakter yang menarik, banyak hal yang 
perlu dipertimbangkan dalam mengekspresikan karakter dari segi bentuk, proporsi, 
dan clarity. Diharapkan dengan adanya laporan ini penulis dapat menerapkan 
pelajaran yang didapat sebagai hal yang bermanfaat kedepannya di pekerjaan yang 
akan diambil.

Kata kunci: magang, karakter, sifat, relatable, clarity
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THE ROLE OF THE ILLUSTRATOR IN THE VIRTUOSITY FILM 
PRODUCTION LAB
Ganis Nandito Rizky

ABSTRACT

This internship is expected to increase the experience and knowledge gained by the 
writer in expressing ideas from clients in visual form in the form of 2D character 
designs. The internship location chosen is based on the basic distance that is still 
reachable from home. This internship itself has a scope of work in the form of 
designing poses for the characters Boba and Pea from Muniverse in several 
conditions. The findings examined in this report are that having a character as a 
mascot can help develop the branding of a studio, especially characters who have 
relatable characteristics. This relatable nature can be expressed in various ways, 
such as providing references in the form of action about things we have 
experienced, seen, or heard. These findings help the writer to understand that to 
design an interesting character, there are many things that need to be considered 
in expressing the character of the character. in terms of shape, proportion and 
clarity. It is hoped that with this report the author can apply the lessons learned as 
something useful in the future in the work he will take on.

Keywords: internhip, character, nature, relatable, clarity
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