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karya ilmiah yang ditulis oleh orang lain, dan semua sumber baik yang dikutip
maupun dirujuk telah saya nyatakan dengan benar serta dicantumkan di Daftar
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PERAN 2D CHARACTER DESIGNER DI
VIRTUOSITY FILM PRODUCTION LAB
Violet Vincencia

ABSTRAK

Magang ini bertujuan untuk mendalami pemahaman tentang produksi film serta
mengasah keterampilan dalam aspek desain karakter. Pemilihan lokasi magang
yaitu Virtuosity Film Production Lab didasarkan pada reputasi dan kesempatan
terlibat dalam proses pembuatan sebuah film animasi. Ruang lingkup kerja
magang mencakup observasi langsung terhadap proses produksi film, terutama di
tahap pra produksi. Temuan yang diungkap dalam laporan ini meliputi bagaimana
penulis merancang desain karakter - karakter yang dibutuhkan untuk seri animasi
yang sedang dibuat. Diskusi tentang topik ini memberikan wawasan yang
berharga bagi mahasiswa film dalam mempersiapkan diri untuk karier profesional
di industri ini. Magang ini memberikan kesempatan bagi mahasiswa untuk
menerapkan pengetahuan teoritis mereka dalam konteks praktis. Dengan
demikian, laporan ini mencerminkan pengalaman yang berharga dan relevan
dalam pengembangan keterampilan dan pemahaman mahasiswa tentang
perancangan sebuah karakter di sebuah proyek film.

Kata kunci: magang, produksi film, desain karakter, industri film
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2D CHARACTER DESIGNER ROLE IN
VIRTUOSITY FILM PRODUCTION LAB
Violet Vincencia

ABSTRACT

This internship aims to deepen the understanding of film production as well as
hone character designing skills. The selection of the internship location which is
Virtuosity Film Production Lab was based on the reputation and opportunity to be
involved in the production of animated films. The scope of the internship included
direct observation of the film production process, especially in the pre production
phase. The findings revealed in this report include how the writer designed
characters that are needed for the animated series that is currently being
progressed. Discussions on these topics provide valuable insights for film students
in preparing for a professional career in the industry. This internship provides an
opportunity for students to apply their theoretical knowledge in a practical
context. As such, it reflects a valuable and relevant experience in developing
students' skills and understanding on how to design a character in a film project.
Keywords: internship, movie production, character design, film industry
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