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PERAN RESEARCH AND DEVELOPMENT PADA PROYEK MOTION 

CAPTURE LAB FSD UMN 

Agnes Vania Maharani 

 

ABSTRAK 

Teknologi untuk membuat karya animasi 3D semakin kesini akan semakin canggih. 

Salah satu teknologi yang kian naik daun adalah teknologi motion capture dimana 

teknologi tersebut menggunakan sebuah program untuk menangkap gerakan 

manusia secara inersial. Peran divisi research and development adalah untuk 

mencari tahu bagaimana proyek dengan teknologi ini bekerja. Penulis bergabung 

magang dengan Lab FSD UMN dikarenakan adanya ketertarikan penulis dengan 

adanya proyek untuk membuat konten dengan menggunakan teknologi motion 

capture dan juga Unreal Engine Metahuman. Kemampuan untuk menganalisis dan 

juga rasa ingin tahu yang tinggi menjadi kebutuhan dasar penulis untuk dapat 

melakukan riset ini. Selama kegiatan magang, penulis diberikan kebebasan untuk 

mengeksplor berbagai cara dan program untuk mengutilisasi motion capture secara 

sepenuhnya. Dalam melaksanakan kegiatan magang ini, tentu saja penulis 

menghadapi berbagai kendala, namun kendala-kendala tersebut dapat menjadi 

pijakan untuk semakin berkembang dalam kurun waktu kedepannya.  

 

Kata kunci: motion capture, research and development, Lab FSD UMN 
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THE ROLE OF RESEARCH AND DEVELOPMENT IN UMN LAB’S 

MOTION CAPTURE PROJECT  

Agnes Vania Maharani 

 

ABSTRACT 

It is obvious that the technology for the creation of 3D animated works is gaining 

heights by each passing day. One of the technologies that is emerging and getting 

more attention is that of motion capture whereby this technology uses a program to 

capture human motion in inertia method. The functions of the research and 

development unit have been to analyze the operation of the projects built by the use 

of this technology. The writer is undergoing internship at the FSD laboratory at 

UMN because of their interest in projects that include use of motion capture 

technology and Unreal Engine Metahuman for content creating. A self-sustaining 

need of the writer and essential for researching is the ability to think critically and 

possess a high level of inquisitiveness. The writer during that period of internship 

was encouraged to carry out research into different techniques and programs in 

order to optimize Motion Capture. In doing this internship, the writer without a 

doubt faced several challenges, but these challenges as are the case even in real 

life are the building blocks for greater achievements in the years to come. 

 

Keywords: motion capture, research and development, Lab FSD UMN 
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