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PERAN 3D ARTIST DALAM PROSES PENGEMBANGAN GAME PADA
STUDIO GAME INDIE ANIMESME
Audie Adia

ABSTRAK

Selama beberapa tahun terakhir, terutama pada masa pandemi Covid-19, industri
game mengalami perkembangan yang pesat. Tidak hanya industri-industri besar,
namun industri game indie juga ikut mengalami perkembangan yang terjadi secara
global, terutama di Indonesia. Tantangan yang ada pada industri studio game indie
merupakan keterbatasan aset dan dana yang dimiliki perusahaan sehingga menuntut
pemilik dan para pegawainya untuk lebih memahami cara pembuatan game dan
hubungan antar disiplin yang terkadang juga mengharuskan adanya kerja sama
yang baik antar individu. Salah satu studio game indie yang dipilih penulis sebagai
tempat magang adalah Animesme yang berlokasi di Kota Bandung. Animesme
didirikan pada awal tahun 2023 sebagai perusahaan game indie yang menggunakan
gaya visual yang cukup unik dengan metode 3D artistik. Dengan harapan untuk
melatih skill, mempelajari lingkungan serta pola pikir industri, memahami pipeline,
hubungan antar disiplin dan bagaimana mereka bekerja sama, Penulis memilih
studio Animesme sebagai tempat magang. Tim kecil yang dimiliki Animesme
membuat setiap individu terlibat dalam berbagai aspek sehingga memungkinkan
penulis untuk belajar proses pengerjaan aset 3D secara menyeluruh serta dapat
meningkatkan kemampuan penulis dalam melakukan kerja sama dalam sebuah tim.

Kata kunci: magang, game indie, 3D artistik, aset 3D, kerja sama tim
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THE ROLE OF 3D ARTIST IN GAME DEVELOPMENT AT THE INDIE
GAME STUDIO ANIMESME
Audie Adia

ABSTRACT

Over the last few years, especially during the Covid-19 pandemic, the gaming
industry has experienced rapid development. Not only large industries, but the indie
game industry is also experiencing developments that are occurring globally,
especially in Indonesia. The challenges that exist in the indie game studio industry
are the limited assets and funds owned by the company, which requires owners and
employees to better understand how games are made and the relationships between
disciplines which sometimes also require good cooperation between individuals.
One of the indie game studios that the author chose as an internship place is
Animesme which is located in Bandung City. Animesme was founded in early 2023
as an indie game company that uses a unique visual style with artistic 3D methods.
With the hope of practicing skills, studying the industry environment and mindset,
understanding pipelines, relationships between disciplines and how they work
together, the author chose Animesme studio as an internship place. Animesme's
small team allows each individual to be involved in various aspects, allowing
writers to learn the process of working on 3D assets as a whole and improving the
writer's ability to work together as a team.

Keywords: internships, indie games, artistic 3D, 3D assets, teamwork

vi
Peran 3D Atrtist ..., Audie Adia, Universitas Multimedia Nusantara



DAFTAR ISI

KATA PENGANTAR ..ottt v
ABSTRAK .ottt ettt e he bt e ne sttt ettt nbeenens v
DAFTAR IS ..ottt sttt ettt b e sbe st sttt e e benbeene e vii
DAFTAR GAMBAR ....coooiiiiiieee ettt st viii
DAFTAR LAMPIRAN ....ccoiiiiititiieeieteeeste ettt ettt ettt st sne b st eneeneas X
BAB I PENDAHULUAN ..ottt ettt sseste st st eneeneensensensensesaeenens 1
1.1 Latar BelaKang .........ccoocuiiiiiiiiiiiiiciieie ettt ettt 1
1.2 Maksud dan Tujuan Kerja Magang..........c.cccueerueenieenieenieeniienieenieeeee e 2
1.3 Waktu dan Prosedur Pelaksanaan Kerja Magang ............ccccceeveveeiieeirenennne, 2
BAB I GAMBARAN UMUM PERUSAHAAN........cooiiiieeeeeeeeeee e 4
2.1 Sejarah Singkat Perusahaan ...........ccccoocueeiieiiiieiieniiienieeie e 4
2.2 Struktur Organisasi Perusahaan .............cccccoooieiiiniiiiiieiiiieiecceeeee 4
BAB III PELAKSANAAN KERJA MAGANG.......cccoiiiiiieeiiiee e 6
3.1 Kedudukan dan Koordinasi............cecueeeereriierieneeieneenienieneeieeiesieeiesenens 6
3.2 Tugas dan Uraian Kerja Magang ..........cccceevveeerieenieeiiienieeieeie e 7
3.2.1 Uraian Kerja Magang............cccceevueerieeriieiieeniieeieeniie e esieesveesseesneeens 7

3.2.2 Kendala yang Ditemukan............ccccccueeviieniiiiiienieeieeieceeee e 12

3.2.3 Solusi atas Kendala yang Ditemukan .............cccceeeveenieeiieneeniennen. 12

BAB IV SIMPULAN DAN SARAN ..ottt ettt eritee sttt sieessaaee e 13
4.1 SIMPUIAN ..ottt ettt et saeeebeesaeesebeebeeeneennaeeaseens 13
4.2 SATAN.....coouiiiiiiiiie ettt ettt ettt et e sae e st sat e st esneeneenareean 13
DAFTAR PUSTAKA ..ottt ettt ettt nne st 15
LAMPIRAN ...ttt et st e sttt et e sbeebe et st eneentennensansenbesnene 16

vii

Peran 3D Atrtist ..., Audie Adia, Universitas Multimedia Nusantara



DAFTAR GAMBAR

Gambar 1.1. TIMEHNE.......cc.cociiiiiiiiiiiiiieietsine e
Gambar 2.1 LOZ0 ANIMESINE. .....ccvieriieaieeriieaieerieeseeenseesiaeeteeseeeeseesseesseessnessees
Gambar 2.2 Struktur Organisasi Animesme
Gambar 3.1 Bagan Alur Kerja Animesme
Gambar 3.2 Proses Membuat Blocking
Gambar 3.3 3D Model Final ..........cc.ccooiiiinininiiiiiiiiieeceecce
Gambar 3.4 Proses Blocking Kodok di Blender
Gambar 3.5 3D Model Kodok

viii
Peran 3D Atrtist ..., Audie Adia, Universitas Multimedia Nusantara



DAFTAR LAMPIRAN

Lampiran A. Surat Pengantar MBKM 01 ..., 16

Lampiran B. Kartu MBKM 02 ..., 17

Lampiran C. Daily Task MBKM 03 ........cooiiiiiiiiiiiiiiiiieieeen, 18

Lampiran D. Lembar Verifikasi Laporan MBKM 04 ............................. 28

Lampiran E. Hasil Turnitin ..o 29

Lampiran F. Dokumentasi Magang..........ccooeviiiiiiiiiiiiiniiaiinienneannn.. 30
X

Peran 3D Atrtist ..., Audie Adia, Universitas Multimedia Nusantara



		2024-12-19T10:03:57+0700
	e-meterai.live [audiea16@gmail.com]
	e_meterai_signature
	[9QBO4X6E6W0GXMF6000PK9] METERAI 10000




