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PERAN 3D ARTIST DALAM PROSES PENGEMBANGAN GAME PADA 
STUDIO GAME INDIE ANIMESME 

Audie Adia 
 

ABSTRAK 

Selama beberapa tahun terakhir, terutama pada masa pandemi Covid-19, industri 
game mengalami perkembangan yang pesat. Tidak hanya industri-industri besar, 
namun industri game indie juga ikut mengalami perkembangan yang terjadi secara 
global, terutama di Indonesia. Tantangan yang ada pada industri studio game indie 
merupakan keterbatasan aset dan dana yang dimiliki perusahaan sehingga menuntut 
pemilik dan para pegawainya untuk lebih memahami cara pembuatan game dan 
hubungan antar disiplin yang terkadang juga mengharuskan adanya kerja sama 
yang baik antar individu. Salah satu studio game indie yang dipilih penulis sebagai 
tempat magang adalah Animesme yang berlokasi di Kota Bandung. Animesme 
didirikan pada awal tahun 2023 sebagai perusahaan game indie yang menggunakan 
gaya visual yang cukup unik dengan metode 3D artistik. Dengan harapan untuk 
melatih skill, mempelajari lingkungan serta pola pikir industri, memahami pipeline, 
hubungan antar disiplin dan bagaimana mereka bekerja sama, Penulis memilih 
studio Animesme sebagai tempat magang. Tim kecil yang dimiliki Animesme 
membuat setiap individu terlibat dalam berbagai aspek sehingga memungkinkan 
penulis untuk belajar proses pengerjaan aset 3D secara menyeluruh serta dapat 
meningkatkan kemampuan penulis dalam melakukan kerja sama dalam sebuah tim. 

Kata kunci: magang, game indie, 3D artistik, aset 3D, kerja sama tim 
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THE ROLE OF 3D ARTIST IN GAME DEVELOPMENT AT THE INDIE 
GAME STUDIO ANIMESME 

Audie Adia 
 

ABSTRACT 

Over the last few years, especially during the Covid-19 pandemic, the gaming 
industry has experienced rapid development. Not only large industries, but the indie 
game industry is also experiencing developments that are occurring globally, 
especially in Indonesia. The challenges that exist in the indie game studio industry 
are the limited assets and funds owned by the company, which requires owners and 
employees to better understand how games are made and the relationships between 
disciplines which sometimes also require good cooperation between individuals. 
One of the indie game studios that the author chose as an internship place is 
Animesme which is located in Bandung City. Animesme was founded in early 2023 
as an indie game company that uses a unique visual style with artistic 3D methods. 
With the hope of practicing skills, studying the industry environment and mindset, 
understanding pipelines, relationships between disciplines and how they work 
together, the author chose Animesme studio as an internship place. Animesme's 
small team allows each individual to be involved in various aspects, allowing 
writers to learn the process of working on 3D assets as a whole and improving the 
writer's ability to work together as a team. 

Keywords: internships, indie games, artistic 3D, 3D assets, teamwork   
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