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PERAN COMPUTER GRAPHIC ARTIST DALAM
PEMBUATAN KONTEN BULANAN BC MOWILEX

Sabrina Araminta

ABSTRAK

Iklan adalah hal yang penting untuk mempresentasikan perusahaan dan produk
kepada masyarakat. Di masa dimana internet dapat diakses dari manapun, iklan
sosial media menjadi salah satu bentuk yang dapat meraih target pasar. Desight
adalah production house yang berfokus pada video short-form dengan standar yang
setara dengan industri periklanan profesional. Dalam kegiatan MBKM penulis
sebagai Computer Graphic Artist belajar bagaimana pipeline dan workflow
dilaksanakan di lapangan. Dalam penulisan ini penulis menjabarkan tugas-tugas
yang dilaksanakannya saat proses pengerjaan iklan untuk BC Mowilex. Tugas-
tugas itu antara lainnya video editing, pencarian serta pembuatan aset 2D dan 3D.
Penulis mendapatkan pengalaman dan pengetahuan yang berguna bagi penulis
untuk kedepannya.

Kata kunci: iklan sosial media, Adobe After Effect, Blender, Adobe Photoshop
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THE ROLE OF COMPUTER GRAPHIC ARTIST IN
BC MOWILEX MONTHLY ADVERTISEMENT PRODUCTION

Sabrina Araminta

ABSTRACT

Advertisement is an important aspect in representating a company and the product
they offer to the market. In this era where internet is accessable everywhere, social
media advertisement has became a method of promotion media that could build
connection with target market. Desight is a production house who focus in short-
form video with the same level of standard with profesional advertisement industry.
In this MBKM author as Computer Graphic Artist learnt how pipeline and
workflow work in the field. In this report, author describes the tasks that she was
assigned to in the making of BC Mowilex advertisements. Author gain experiences
and learnt knowledge that’ll prove to be useful in the future.

Keywords: social media advertisement, Adobe After Effect, Blender, Adob
Photoshop
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