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Peran Videografer Dalam Proyek Video Konten “Flavor Showdown” Di
Agensi Kreatif Kaia Project

Gerald Gautama Nanda Juwono

ABSTRAK

Pada era digital yang semakin berkembang, industri kreatif, khususnya
videografi, mengalami pertumbuhan pesat. Kaia Project, sebuah agensi kreatif
terkemuka di Indonesia, menjadi salah satu pemain utama dalam industri ini. Dalam
upaya untuk mengembangkan kemampuan di bidang videografi, penulis menjalani
program magang selama empat bulan di perusahaan tersebut. Selama masa magang
di Kaia Project, saya bertanggung jawab penuh dalam menghasilkan konten yang
berjudul “Flavor Showdown”, mulai dari tahap konsep hingga tahap penyuntingan
akhir. Tujuan utama dari proyek ini adalah untuk memperluas jangkauan Kaia
Project ke klien potensial yang lebih luas, khususnya dalam hal layanan produksi
iklan televisi. Selama masa magang, penulis memperoleh pengalaman berharga,
dalam bekerja secara efektif dalam tim dan mengasah keterampilan teknis dalam
pembuatan video.

Kata kunci: Videografer, Agensi Kreatif, Editor
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The Role Of A Videographer In The "'Flavor Showdown' Video Content
Project At Kaia Creative Agency
Gerald Gautama Nanda Juwono

ABSTRACT

In the rapidly evolving digital era, the creative industry, particularly videography,
has seen significant growth. Kaia Project, a prominent creative agency in
Indonesia, has emerged as a key player in this industry. To enhance my videography
skills, I undertook a four-month internship at the company. During my internship
at Kaia Project, |1 was solely responsible for producing the content titled "Flavor
Showdown," from the conceptualization stage to the final editing phase. The
primary objective of this project was to expand Kaia Project's reach to a broader
client base, especially in the realm of television commercial production services.
Throughout the internship, | gained valuable experience in working effectively
within a team and honing my technical skills in video production.

Keywords: Videographer, Creative Agency, Editor

Vi
Peran Videografer di Kaia Project, Gerald Gautama, Universitas Multimedia Nusantara



DAFTAR ISI

KATA PENGANTAR .ot \Y%
ABSTRAK ...ttt bttt bbb Vv
DAFTAR IS oottt et vii
DAFTAR TABEL ..ottt viii
DAFTAR GAMBAR ...ttt sttt e iX
DAFTAR LAMPIRAN ..ottt sieseeesiesseessesseseesessessesssssssesessessessenes X
BAB | PENDAHULUAN......cooiiiiiiiiee s 1
1.1 Latar Belakang...........cccoiveiiiiiii i 1
1.2 Maksud dan Tujuan Kerja Magang .........cccceevveiiueiiieeiieesieesieesineennnns 2
1.3 Waktu dan Prosedur Pelaksanaan Kerja Magang...........cc.ccoovvvnnnnns 3
BAB Il GAMBARAN UMUM PERUSAHAAN ......cccocooiiiiiicieen 5
2.1 Sejarah Singkat Perusahnaan ............cccovevereninininieieie s 5
2.2 Struktur Organisasi Perusahaan............ccccceeveeveereaieiieesverie e 7
BAB 111 PELAKSANAAN KERJA MAGANG .......ccccoiiiiiiieicee 8
3.1 Kedudukan dan KoordiNasi ...........cceceeeeieerienienieiesie e 8
3.2 Tugas dan Uraian Kerja Magang .........cccoeeererenenieienenese e 9
3.2.3 Kendala yang Ditemukan............ccccceveriiininieiieieec e 15
3.2.4 Solusi atas Kendala yang Ditemukan ..........c...ccccooeveiiiiniennnne 15
BAB 1V SIMPULAN DAN SARAN .....coooiiiiieiiiiese st 17
4.1 SIMPUIAN .ttt re e e sbe e sraenne e 17
4.2 SATAN ...iieiiee etttk R ettt h e nn e nne e n e 18
DAFTAR PUSTAKA ..t 20
LAMPIRAN ..ottt ettt 21
vii

Peran Videografer di Kaia Project, Gerald Gautama, Universitas Multimedia Nusantara



DAFTAR TABEL
Tabel 2.1 ANaliSiS SWOT ... oot 6
Tabel 3.2.1 Rincian tugas yang dilakukan selama masa magang.................... 10

IVERSITAS
LTIMEDIA
SANTARA

UN
MU
N U

viii
Peran Videografer di Kaia Project, Gerald Gautama, Universitas Multimedia Nusantara



DAFTAR GAMBAR

Gambar 2.1. Logo dari agensi kreatif Kaia Project ........................oooonin. 5
Gambar 2.2. Struktur organisasi agensi kreatif Kaia Project ......................... 7
Gambar 3.1 Struktur alur koordinasi dalam Kaia Project ............................ 9

Gambar 3.2.2.1 Powerpoint yang dibuat untuk presentasi mengenai konsep .... 12

Gambar 3.2.2.2 Naskah dari video acara permainan ...............c.ccceeeevennen... 13

Gambar 3.2.2.3 Pencahayaan dan properti yang digunakan saat produksi ......... 14

Gambar 3.2.2.4 Proses pasca produksi ...........ocoveiiiiiiiiiiiiiiiee 14
iX

Peran Videografer di Kaia Project, Gerald Gautama, Universitas Multimedia Nusantara



DAFTAR LAMPIRAN

Lampiran A. Surat Pengantar MBKM O1 ..........co.oooiiiiiiiiiiiin, 21

Lampiran B. Kartu MBKM 02 ... i 22

Lampiran C. Daily Task MBKM 03 ...... ..ottt 23

Lampiran D. Lembar Verifikasi Laporan MBKM 04 ............................. 26

Lampiran E. Hasil Turnitin ............ooiiiiiiiiiiii i ieeieeeienns 27

Lampiran F. Dokumentasi Magang ............cccoiuiiiiiiiiiiiiiiiiniaiianeannn. 28
X

Peran Videografer di Kaia Project, Gerald Gautama, Universitas Multimedia Nusantara



