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PERAN ENVIRONMENT DESIGNER UNTUK NIGHTMARE SEQUENCE 
PADA WEEPING TREES IN THE SAVANNA  

DI PRODI FILM UMN

Shafia Azzahra Fitrianita

ABSTRAK

Animasi merupakan salah satu media gambar bergerak yang dapat menjadi sarana 
berbagai hal dan tujuan seperti hiburan maupun edukasi. Salah satu fungsi animasi 
adalah menjadi media untuk menyampaikan cerita dan sejarah. Prodi Film UMN 
menjadi salah satu perusahaan yang telah dan masih menaungi berbagai proyek 
animasi. Di antara proyek-proyek tersebut adalah proyek Weeping Trees In The 
Savanna. Proyek ini merupakan proyek animasi yang menceritakan suatu kejadian 
sejarah yang nyaris dilupakan di Indonesia. Pada proyek ini, penulis turut serta 
membuat environment design sebagai environment designer di Prodi Film UMN. 
Sebagai environment designer, penulis membuat desain dunia dan latar belakang 
visual tiap shot animasi atau yang biasa disebut dengan background. Di antara 
seluruh adegan yang desainnya dibuat penulis, salah satunya adalah desain 
Nightmare Sequence. Penulis bekerja sama dengan sutradara dan tim pra produksi 
dalam merancang elemen-elemen penting dan tampak visual adegan tersebut. 
Tujuan penulis melakukan kerja magang di Prodi Film UMN adalah untuk 
menyelesaikan syarat kelulusan penulis dan juga menambah pengalaman serta 
wawasan yang diharapkan akan terus berguna bagi penulis dan orang lain 
kedepannya.

Kata kunci: Animasi, Environment Design, Environment Designer, Prodi Film 
UMN
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THE ROLE OF ENVIRONMENT DESIGNER FOR NIGHTMARE 
SEQUENCE ON WEEPING TREES IN THE SAVANNA  

AT PRODI FILM UMN
Shafia Azzahra Fitrianita

ABSTRACT

Animation is one of the moving image media that is futile in many aspects such as 
entertainment and even education. One of the functions of animation is to tell a 
story and history. Prodi Film UMN is one of the companies that has produced 
many animation projects under its name. One of the animation projects being 
“Weeping Trees In The Savanna”. This project tells a nearly forgotten history in 
Indonesia. In this project, the author is involved in making the environment design 
as an environment designer in Prodi Film UMN. As an environment designer, the 
author creates the world design and visual surroundings of each shot, this visual 
is called background. In one of the scenes that the author designed for, one of 
which is the design for a scene called Nightmare Sequence. Author collaborated 
with the director and the pre-production team to design the important elements 
and the visual looks of said scene. The purpose of author’s internship program in 
Prodi Film UMN is to accomplish the requirements for graduation and to enriches 
experiences and knowledges that is hope to be useful in both the author and 
others in the future

Keywords: Animation, Environment Design, Environment Designer, Prodi Film 
UMN
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