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PERAN STORYBOARD ARTIST PADA PEMBUATAN FILM
ANIMASI MIRA & PERI BATIK DI VIRTUOSITY

Nayla Munifa

ABSTRAK

Seiring berkembangnya teknologi, masyarakat dapat mengakses informasi
maupun ilmu pengetahuan menggunakan media seperti internet. Dengan
perkembangan teknologi Indonesia dapat menjadi sebuah media yang efektif
dalam memperkenalkan kebudayaan Indonesia kepada masyarakat, salah satunya
adalah media televisi seperti animasi. Animasi merupakan proses penciptaan efek
bergerak yang terjadi selama beberapa waktu sehingga adanya ilustrasi gerakan
(motion) pada gambar yang ditampilkan. Langkah awal dalam pembuatan gambar
bergerak membutuhkan sketsa untuk menentukan perencanaan pose, aksi, dan ide
tentang apa yang karakter lakukan dalam suatu adegan. Oleh karena itu, sebelum
tahap pengembangan animasi diperlukan pembuatan storyboard. storyboard
merupakan suatu teknik yang menggabungkan visual dalam bentuk gambar
kemudian disusun sehingga menghasilkan sebuah cerita. Pada kesempatan ini
penulis memiliki peran sebagai storyboard artist untuk menentukan perancangan
shot, camera angle, dan camera movement dengan ibu Angelia Lionardi sebagai
supervisor. Dalam penulisan laporan ini yang berjudul ‘Peran Storyboard Artist
pada Pembuatan Film Animasi Mira & Peri Batik’ akan memberikan sudut
pandang penulis dan proses kerja selama magang di Virtuosity.

Kata kunci: Storyboard Artist, Animasi, Virtuosity
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THE ROLE OF STORYBOARD ARTIST IN THE MAKING OF
MIRA & PERI BATIK ANIMATION IN VIRTUOSITY

Nayla Munifa

ABSTRACT

As technology develops, people can access information and knowledge using
media such as the internet. With the development of technology, Indonesia can
become an effective media in introducing Indonesian culture to the public, one of
which is television media such as animation. Animation is the process of creating
moving effects that occur over time so that there is an illustration of movement in
the image displayed. The initial step in making moving images requires a sketch to
determine the planning of poses, actions, and ideas about what the characters do
in a scene. Therefore, before the animation development stage, a storyboard is
needed. A storyboard is a technique that combines visuals in the form of images
and then arranges them to produce a story. On this occasion, the author has a role
as a storyboard artist to determine the design of shots, camera angles, and
camera movements with Angelia Lionardi as the supervisor. In this report entitled
'The Role of Storyboard Artists in The Making Mira & Peri Batik Animation in
Virtuosity' will provide the author's perspective and work process during the
internship at Virtuosity.

Keywords: Storyboard Artist, Animation, Virtuosity
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