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PERAN 2D ARTIST DALAM PERANCANGAN GAME  WARM IN THE 

WINTER DI PT MEMENTO GAME STUDIO 

 

Yuniati Amroe Larasati 

 

ABSTRAK 

Dengan perkembangan industri game di Indonesia yang semakin pesat setiap 

tahunnya, banyak sekali bermunculan studio game dengan target untuk menerobos 

pasar global. Namun, hal tersebut masih jarang terjadi karena kurangnya 

pengetahuan masyarakat mengenai perusahaan lokal. 2D artist merupakan salah 

satu posisi yang sangat penting sebab visual merupakan salah satu alasan konsumen 

tertarik dengan sebuah game. 2D Artist sendiri memiliki workflow yang lumayan 

unik pada industri game. Laporan ini bertujuan untuk memahami lebih dalam 

mengenai produksi game dari sisi 2D artist dalam program magang. Penulis 

memilih tempat magang karena perusahaan telah menyelam ke industri game dan 

juga menghasilkan game indie yang berusaha untuk menjadi global. Magang ini 

menjelaskan pipeline 2D artist yang mengerjakan bagian desain karakter dan juga 

background untuk keperluan game dengan berkolaborasi dengan tim visual. Desain 

tersebut harus sesuai dengan makna dan juga genre dalam game tersebut yang mana 

membantu artist untuk mendalami kegunaan suatu objek. Magang ini dapat 

digunakan oleh mahasiswa untuk menggunakan teori yang telah dipelajari di 

universitas dan mengimplementasikannya dalam RPG. Laporan ini menjelaskan 

lebih lanjut bagaimana mahasiswa dapat menerapkan pengetahuannya dalam 

industri game. 

 

Kata kunci: magang, produksi game, 2D artist, industri game, game design 
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THE ROLE OF 2D ARTIST IN DESIGNING WARM IN THE WINTER 

GAME AT PT MEMENTO GAME STUDIO 

 

Yuniati Amroe Larasati 

 

ABSTRACT 

As the development of the game industry progress significantly by the year, lots of 

game studio are pooping up with the target to break through the global market. 

However, such thing is still rarely found as the lack of citizens' knowledge 

regarding local business. 2D artist is one of the most important positions as the 

visual of the game determines customer’s interest in said game. 2D artist itself has 

a workflow that are quite unique in the game industry. This report aims to 

understand further regarding game production from a 2D artist position in an 

internship program. The writer decided to pick this internship place due to its 

company's effort to dive further into the game industry and how it produces indie 

games as a means to go global. This internship also explains the pipeline of 2D 

artists who work on the character and background design for the game's needs 

using collaboration with the visual team. Design needs to have appropriate 

meaning based on its genre which helps artists understand more about the 

significance of an object. This internship is used for students to employ theories 

that have been learned from university and implement it to an RPG. This report will 

explain more about how students apply said knowledge to the game industry. 

 

Keywords: internship, game production, 2 artist, game industry, game design 
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