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PERAN 2D RIGGING ARTIST PADA PROYEK MUNIVERSE DI 

VIRTUOSITY 

Crisansyah Achmadi 

 

ABSTRAK 

Penulis melakukan kerja magang di Virtuosity sebagai 2D rigging artist dan 

animator pada proyek Muniverse. Tujuan dari kerja magang ini adalah untuk 

memenuhi syarat kelulusan dari Universitas Multimedia Nusantara, sekaligus 

mengembangkan keterampilan teknis dalam pembuatan animasi 2D menggunakan 

perangkat lunak Toon Boom Harmony. Penulis bertanggung jawab atas pembuatan 

rigging tokoh dan mengerjakan animasi pendek berbasis digital cut-out animation. 

Selama magang, penulis berperan dalam merevisi rig tokoh Mun-mun dan Karu, 

serta mengembangkan rig baru untuk tokoh tambahan, yaitu Boba dan Pea. Selain 

itu, penulis juga membuat animasi pendek, menambahkan ekspresi baru melalui 

drawing substitution, dan menyusun hasil animasi menggunakan Adobe Premiere 

Pro. Beberapa kendala yang dihadapi meliputi akses ke GreenServer yang sering 

terganggu dan kesulitan teknis dalam pembuatan rig. Solusi yang diterapkan adalah 

menggunakan Google Drive sebagai cloud alternatif serta mencari referensi rigging 

dari internet. Kerja magang ini berhasil meningkatkan kemampuan teknis penulis 

dalam rigging dan animasi, serta memperkuat kemampuan non-teknis seperti 

pemecahan masalah dan koordinasi tim. Pengalaman ini memberikan penulis 

wawasan mendalam tentang standar produksi animasi dan mempersiapkan penulis 

untuk karier di industri animasi. 

Kata kunci: Muniverse, 2D rigging artist, Virtuosity 
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THE ROLE OF A 2D RIGGING ARTIST IN THE MUNIVERSE PROJECT 

AT VIRTUOSITY 

Crisansyah Achmadi 

 

ABSTRACT 

The author completed an internship at Virtuosity as a 2D rigging artist and 

animator for the Muniverse project. The purpose of this internship was to fulfill the 

graduation requirement from Universitas Multimedia Nusantara and to develop 

technical skills in 2D animation production using Toon Boom Harmony software. 

The author was responsible for character rigging and creating short animations 

based on digital cut-out animation. During the internship, the author revised the 

rigs of the characters Mun-mun and Karu, and developed new rigs for additional 

characters, Boba and Pea. Additionally, the author created short animations, 

added new expressions through drawing substitution, and compiled the animation 

using Adobe Premiere Pro. Challenges encountered included frequent issues 

accessing GreenServer and technical difficulties in rigging. The solutions applied 

were using Google Drive as an alternative cloud storage and seeking rigging 

references from the internet. This internship successfully enhanced the author's 

technical skills in rigging and animation, as well as improved non-technical skills 

such as problem-solving and team coordination. This experience provided the 

author with in-depth insight into animation production standards and prepared 

them for a career in the animation industry.  

 

Keywords: Muniverse, 2D rigging artist, Virtuosity 
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