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PERAN VIDEO EDITOR DALAM PEMBUATAN VIDEO KONTEN
MEDIA SOSIAL PADA PERUSAHAAN TARAKUSUMA INDAH
Yonathan Try Suherman

ABSTRAK

Magang ini bertujuan untuk mendalami pemahaman mengenai produksi konten
media sosial dalam sebuah perusahaan. Penulis melakukan proses magang sebagai
seorang video editor di perusahaan Tarakusuma Indah. Perusahaan ini bergerak
dalam industri produksi helm motor. Penulis sebagai video editor bertugas untuk
membuat video untuk bahan promosi produk. Video akan disebarkan melalui
media sosial perusahaan. Sebagai video editor penulis menggunakan beberapa
aplikasi untuk mengerjakan tugas yang diberikan seperti Adobe Illustrator, Adobe
Premiere Pro CC, Adobe After Effects, dsb. Penulis melakukan tugas sebagai
seorang offline dan online editor. Namun penulis juga mendapatkan kesempatan
untuk melakukan tugas lain seperti membuat desain merchandise lain dan
melakukan dokumentasi sebuah acara yang diadakan perusahaan.

Kata kunci: magang, video editor, adobe, offline dan online editor
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ROLE OF A VIDEO EDITOR IN SOCIAL MEDIA CONTENT
PRODUCTION AT TARAKUSUMA INDAH
Yonathan Try Suherman

ABSTRACT

This internship was done for the purpose of learning the process in making
content for social media. The Author will be doing the internship as a video editor
at Tarakusuma Indah. This business is a motorcycle helmet production company.
The Author as a video editor is tasked with making a promotional video for the
business s social media. The video will be released on the business s social media.
As a video editor, the Author will be using applications such as Adobe Illustrator,
Adobe Premiere Pro CC, Adobe After Effects, etc. The Author will work as an
offline and also online editor. But, the Author also got the opportunity to work as
a merchandise designer as well as do event documentation.

Keywords: Internship, video editor, adobe, offline and online editor
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