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berkembang pesat sebagai pelopor inovasi dan menjadi media utama yang tampak 
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PERANCANGAN KONTEN MEDIA SOSIAL 

UNTUK SOHO DI KEDAI PANGAN 

 (Jessica Natalie) 

ABSTRAK 
 

 

PT Kedai Pangan Sejahtera adalah sebuah perusahaan agritech yang berdiri pada 

tahun 2018, yang menyediakan jasa logistic bergerak di bidang agrikultur. PT Kedai 

Pangan Sejahtera berkomitmen untuk mendigitalisasi rantai pasokan produk segar 

Indonesia dan menjadi solusi bagi industri pertanian yang terpecah-pecah dengan 

memberdayakan dan memodernisasi sistem "dari petani hingga ke meja makan" 

atau farm-to-table. PT Kedai Pangan Sejahtera mendukung petani dan Usaha kecil 

Menengah dengan menjaga keberlangsungan pasokan produk unggulan Indonesia 

melalui lini bisnisnya. Penulis bekerja sebagai Graphic Designer Intern dan 

bertanggungjawab atas pembuatan media visual KedaiSayur, KedaiPangan, dan 

KedaiMart yang akan diaplikasikan melalui media sosial, media marketplace, dan 

aplikasi KedaiMart 

 

Kata kunci: KedaiPangan, KedaiMart, Magang, Desain Grafis, Media Sosial 
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CREATION OF SOCIAL MEDIA CONTENT FOR SOHO AT 

KEDAIPANGAN 

(Jessica Natalie) 

ABSTRACT 

 

PT Kedai Pangan Sejahtera is an agritech company established in 2018, providing 

logistics services in the agricultural sector. The company is committed to 

digitalizing the supply chain of fresh products in Indonesia and aims to offer 

solutions to the fragmented agricultural industry by empowering and modernizing 

the "farm-to-table" system. PT Kedai Pangan Sejahtera supports farmers and small 

to medium enterprises by ensuring the sustainability of Indonesia's premium 

product supply through its business lines. The writer worked as a Graphic Designer 

Intern and was responsible for creating visual media for KedaiSayur, 

KedaiPangan, and KedaiMart, which were utilized across social media platforms, 

marketplace media, and the KedaiMart application. 

 

Keywords: KedaiPangan, KedaiMart, Internship, Graphic Design, Social Media 
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