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PERANCANGAN TOKOH DALAM PROYEK FILM ANIMASI 

LAPAH PANDORA 

 Kevin Livencent 

ABSTRAK 

Proyek akhir ini bertujuan untuk mendalami pemahaman mengenai perancangan 

tokoh dalam produksi film animasi serta mengasah kemampuan dan keterampilan 

dalam pembuatan desain tokoh animasi. Lapah Pandora merupakan proyek film 

animasi yang dipimpin oleh Ibu Siti Adlina Rahmiaty dan menceritakan mengenai 

pengalaman anak perempuan berusia 5 tahun bernama Malia yang menderita 

tunarungu sejak dini. Dalam Lapah Pandora, kesan dan interaksi Malia dengan 

lingkungan dan orang lain menjadi bagian besar dalam film tersebut. Karena ini 

desain tokoh di Lapah Pandora menjadi hal yang penting untuk dipertimbangkan 

untuk membuat penonton masuk dan bisa memahami tokoh Malia dan 

pengalamannya dalam film. Melalui teori desain dalam bentuk tubuh tokoh, 

proporsi tubuh tokoh, warna dan pakaian tokoh, penyampaian cerita dalam Lapah 

Pandora diasah lagi sehingga dapat beresonansi dengan penonton. 

 

Kata kunci: Desain tokoh, Animasi, Penyampaian cerita 
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CHARACTER DESIGN IN ANIMATION FILM PROJECT 

LAPAH PANDORA  

 Kevin Livencent 

 

ABSTRACT (English) 

This final project is made to deepen the understanding of character design in 

production of animated film and also to enhance the ability and skill in the process 

of making animated character design. Lapah Pandora is an animated film project 

led by Siti Adlina Rahmiaty and tell the experiences of a 5-years old girl named 

Malia that suffers from deafness since born. In Lapah Pandora, the impression and 

interaction of Malia play a big role inside the film. Because of this, character design 

became one of the most important things in Lapah Pandora so that the audience 

can experience and understand Malia and her experience insdide the film. Through 

the theory of design in body shapes, proportion, colors and clothing, the storytelling 

of Lapah Pandora can be enhanced to resonance with the audience. 

 

Keywords: Character design, Animation, Storytelling, 
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