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DI YOVIE WIDIANTO MUSIC FACTORY YWMF     

 (Jovan Halim) 

ABSTRAK 
 

 

Program Studi Desain Komunikasi Visual di Universitas Multimedia Nusantara, 

magang MBKM adalah salah satu program wajib untuk kelulusan yudisium yang 

dilakukan untuk perkembangan hard skill dan soft skill. Yovie Widianto Music 

Factory YWMF adalah perusahaan yang bergerak dalam label musik dan industri 

kreatif terkait manajemen media sosial, publisitas, dan  manajemen kreatif untuk 

artis dan musisi. YWMF sebagai perusahaan yang bergerak dalam bidang kreatif 

membutuhkan pekerja dengan pola pikir kreatif dan penuh inovasi yang bisa 

bergerak dalam industri kreatif, manajemen media sosial dan konten. Penulis 

sebagai desainer grafis memutuskan untuk melamar ke perusahaan ini sebagai 

intern dengan harapan mendapatkan berbagai pengalaman dunia kerja serta 

perjalanan perusahaan sebagai industri kreatif.  Penulis mendapat banyak ilmu dan 

kemampuan baru baik dari menggunakan aplikasi yang sudah dikuasai ataupun 

dalam kerja sama dengan tim dan rekan kerja dalam menjalin komunikasi dan 

eksekusi. Beberapa kendala yang penulis alami selama magang adalah seperti 

lokasi dan transportasi dari jarak tempat tinggal dan kantor, ataupun kendala 

internal yang berkaitan dengan komunikasi tentang brief dan eksekusi. Solusi yang 

penulis lakukan adalah dalam memanfaatkan transportasi umum bus dan MRT 

untuk mempertahankan durasi transportasi konsisten dan menghindari macet, serta 

menjalin terus hubungan dan komunikasi positif antar rekan kerja dan atasan untuk 

menghindari kendala terkait brief dan eksekusi proyek. 

 

Kata kunci: desainer grafis, industri kreatif, media sosial, label music, YWMF 
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YOVIE & NUNO CONCERT VISUALIZER DESIGN  

AT YOVIE WIDIANTO MUSIC FACTORY YWMF 

(Jovan Halim) 

ABSTRACT 

 

Design Communication Visual Study Program in Universitas Multimedia 

Nusantara for MBKM internship is one of the required activities for yudisium that 

is done to improve hard skill and soft skill. Yovie Widianto Music Factory YWMF 

is a company that operates in a music label and creative industry regarding social 

media management, publicity, and creative management for artists and musicians. 

YWMF as a company that works around the creative field needs workers with 

creative and innovative mind that can operate around the creative industry, social 

media management and content. The author as a graphic designer, decided to apply 

for this company as an intern with hope of gaining experience regarding work 

environment and how a creative industry works. The author has gotten a lot of 

knowledge and experience in terms of using editing application that and in working 

together as a team with co-workers as well as keeping the line of communication 

and excecution well. Several problems that the author encounters as internship is 

ongoing is the location and transportation from the author’s home and the office, 

and even internal issues like lack of communication regarding brief and excecution 

of a project. Solutions that the author’s has come up with regarding these issues 

are first using public transportasion such as busses and MRT to keep the distance 

and time consumed between travels consistent and avoid traffic, as well as keeping 

the line of communication between co-workers and higher-ups positive and 

consistent to avoid issues regarding brief and excecution of a project.  

 

Keywords: graphic designer, creative industry, social media, music label, YWMF 
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