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PERANCANGAN ULANG MASKOT UNTUK PERUSAHAAN 

VISI8 STUDIO 

 (Juan Sebastian) 

ABSTRAK 

 

 

Dunia sekarang ini sudah memiliki banyak kemajuan dalam banyak bidang, salah 

satunya, bidang seni. Dalam dunia seni ini banyak artis juga perusahaan yang 

berkembang, salah satunya yaitu, Visi8 Studio. Visi8 Studio merupakan perusahaan 

berlatar belakang seni dan memiliki tujuan untuk menghasilkan kekayaan 

intelektual yang bervariasi. Kekayaan intelektual tersebut akan dibentuk ke dalam 

media-media berbentuk dua dimensi ataupun tiga dimensi seperti, komik, animasi, 

dan seterusnya. Penulis melaksanakan magang di Visi8 Studio selama lima bulan. 

Disini penulis belajar, juga mendapatkan pengalaman bekerja di perusahaan 

berbidang seni, terutama dalam pengeluaran media dua dimensi juga tiga dimensi 

untuk kekayaan intelektual perusahaan. Selama magang, penulis mendapatkan 

sebuah proyek atau tugas utama untuk merancang desain baru maskot Visi8 Studio. 

Walaupun itu merupakan proyek utama yang penulis kerjakan, penulis juga 

mengerjakan banyak proyek dan tugas lainnya. Alhasil penulis mendapatkan 

banyak pengalaman mengerjakan tugas seni yang penulis pun belum pernah 

kerjakan sebelumnya. Pelaksanaan magang pun menjadi lancar, dan sangat 

bermanfaat untuk penulis. Membantu penulis menjadi seorang seniman yang lebih 

baik dan terampil daripada sebelumnya.  

 

Kata kunci: Perancangan ulang, kekayaan intelektual, magang. 
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MASCOT REWORK FOR VISI8 STUDIO COMPANY 

(Juan Sebastian) 

ABSTRACT 

 

The world today has made a lot of progress in many fields, one of which, is art. In 

the world of art, many artists and companies are in development, one of which is 

Visi8 Studio. Visi8 Studio is a company with an artistic background and has the 

aim of producing varied intellectual property. This intellectual property later on 

will be formed into two-dimensional or three-dimensional media such as comics, 

animation, and so on. The author carried out an internship at Visi8 Studio for five 

months. Here the author studied and also gained experience working in a company 

specialized in art, especially in the production of two-dimensional and three-

dimensional media for the company's intellectual property. During the internship, 

the author received a main project or assignment to create a new design for the 

Visi8 Studio mascot. Even though this is the main project that the author is working 

on, the author is also working on many other projects and assignments. As a result, 

the author gained a lot of experience working on art assignments that the author 

had never done before. The implementation of the internship went smoothly, and 

was very beneficial for the writer. Helping the writer become a better and more 

skilled artist than before. 

 

Keywords: Mascot rework, intellectual property, internship. 
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