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PERANCANGAN DESAIN VISUAL DI AIMCO GLOBAL
BISNIS INDONESIA

Livia Tiofani

ABSTRAK

Universitas Multimedia Nusantara menyediakan program magang Track 1 kepada
mahasiswanya. Pada kesempatan ini, penulis menjalani program magang di
AIMCO Global Bisnis Indonesia sebagai desainer grafis. Selama magang, penulis
bertanggung jawab atas perancangan berbagai jenis karya komunikasi visual,
seperti desain untuk media sosial dan kebutuhan komunikasi visual lainnya.
Program magang ini bertujuan agar mahasiswa dapat mempelajari dunia kerja yang
berhubungan langsung dengan skenario kehidupan nyata. AIMCO Global Bisnis
Indonesia merupakan perusahaan asal Singapura yang berfokus pada investasi,
perdagangan, dan pariwisata. Perusahaan ini memiliki tujuan utama untuk
memperkenalkan potensi bisnis Indonesia kepada pengusaha asing yang berminat
berinvestasi di dalam negeri. AIMCO memiliki beberapa cabang di negara lain,
seperti Malaysia, Thailand, Tiongkok, Jepang, serta Indonesia, dengan kantor di
Jakarta dan Bali. Peran desainer grafis sangat penting di perusahaan ini, terutama
dalam memahami tren komunikasi visual terkini yang dibutuhkan untuk
mendukung kegiatan pemasaran perusahaan. Melalui program magang ini, penulis
belajar merancang berbagai karya komunikasi visual sesuai dengan kebutuhan
pemasaran perusahaan. Program magang ini berlangsung dari Agustus 2024 hingga
Desember 2024, dengan total waktu pelaksanaan minimal 640 jam, sesuai dengan
ketentuan yang telah ditetapkan oleh Universitas Multimedia Nusantara.

Kata kunci: magang, bisnis, media sosial, pemasaran, desainer grafis, desain,
komunikasi visual
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DESIGNING VISUALS AT AIMCO GLOBAL BISNIS

INDONESIA

Livia Tiofani

ABSTRACT

Multimedia Nusantara University provides a Track 1 internship program for its
students. On this occasion, the writer undertook an internship at AIMCO Global
Bisnis Indonesia as a graphic designer. During the internship, the writer was
responsible for designing various types of visual communication works, such as
social media designs and other visual communication needs. This internship
program aims to allow students to learn about the professional work environment
that directly relates to real-life scenarios. AIMCO Global Bisnis Indonesia is a
Singapore-based company focused on investment, trade, and tourism. The
company’s primary objective is to introduce Indonesia’s business potential to
foreign entrepreneurs interested in investing in the country. AIMCO has several
branches in other countries, such as Malaysia, Thailand, China, Japan, as well as
Indonesia, with offices located in Jakarta and Bali. The role of a graphic designer
is crucial in this company, especially in understanding current visual
communication trends needed to support the company’s marketing activities.
Through this internship program, the writer learned to design various visual
communication works according to the company’s marketing needs. This internship
program runs from August 2024 to December 2024, with a minimum
implementation time of 640 hours, in accordance with the requirements set by
Universitas Multimedia Nusantara.

Keywords: internship, business, social media, marketing, graphic designer,
design, visual communication
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