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PERANCANGAN ASET 3D UNTUK VISUALIZER EVENT 

INDONESIA AFRICA FORUM (IAF) DI IMAJIWA CREATIVE 

STUDIO 

(Shana Amabel Theo Putriulung) 

 

 

ABSTRAK 

Teknologi baru dikembangkan untuk mendukung industri animasi 3D yang 

berkembang pesat, menciptakan perlombaan yang berkelanjutan antara permintaan 

industri dan kemajuan teknologi. Hal ini tidak hanya mencakup film dan iklan, 

tetapi juga mencakup acara atau event. Salah satu contohnya kebutuhan dan 

penggunaan aset 3D untuk melengkapi suatu event, salah satunya pada event 

Indonesia Africa Forum 2024. Dimana terdapat 2 sequence yang membutuhkan dua 

aset 3D bunga bergaya realis sebagai visualizer latar acara. Perancangan 3D aset ini 

didukung oleh teori pembuatan aset 3D, visualizer/live visual, bunga Alstroemeria, 

dan bunga melati. Menggunakan 4 teori dan aspek tersebut, aset 3D kedua bunga 

dapat dirancang dengan baik dan efektif hingga berhasil mencapai gaya visual yang 

diinginkan pada 2 sequence dari acara tersebut. 

 

Kata kunci:  Aset 3D, Visualizer/Live Visuals, Bunga Realis 
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DESIGNING 3D ASSETS FOR THE EVENT VISUALIZER OF 

THE INDONESIA AFRICA FORUM (IAF) AT IMAJIWA 

CREATIVE STUDIO 
 

(Shana Amabel Theo Putriulung) 

 

 

ABSTRACT 

New technology has been developed to support the rapidly growing 3D animation 

industry, creating a continuous race between industry demands and technological 

advancements. This development extends not only to films and advertisements but 

also to events. One example is the need for and use of 3D assets to enhance an 

event, such as the Indonesia Africa Forum 2024. This event featured two sequences 

requiring two realistic 3D flower assets as background visualizers. The design of 

these 3D assets was supported by theories on 3D asset creation, visualizer/live 

visuals, Alstroemeria flowers, and Jasmine flowers. By utilizing these four theories 

and aspects, the 3D flower assets were effectively designed to achieve the desired 

visual style for the two sequences in the event. 

 

Keywords: 3D Assets, Visualizer/Live Visuals, Realistic Flowers 
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