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PERANCANGAN APLIKASI MAINTENANCE KAPAL (KRI PULAU
FANI) BERBASIS WEBSITE PADA PT SANGKURIANGI
NTERNASIONAL DENGAN MODEL RAPID APPLICATION
DEVELOPMENT
Bryant Orlando Kadiroen

ABSTRAK

Perkembangan teknologi semakin pesat dan banyak bidang yang
berlomba-lomba untuk menerapkan teknologi termasuk perawatan kapal.
KRI Pulau fani adalah kapal penyapu ranjau terbaru yang di datangkan dari
Jerman. KRI Pulau fani membutuhkan sebuah aplikasi berbasis web untuk
melakukan perawatan agar kapal dapat beroperasi secara optimal. Untuk
menangani masalah tersebut, PT Sangkuriang Internasional ditunjuk untuk
membuat sebuah aplikasi berbasis web yang dinamai Vessel Management
Software atau VMS. Pernacangan dilakukan dengan menggunakan metode
Rapid Application Development atau RAD. Tools yang digunakan adalah
Visual Studio Code dan database yang digunakan adalah mysql. Berdasarkan
hasil test UAT, aplikasi ini mampu menjawab kebutuhan KRI Pulau Fani.
Kebutuhan yang pertama adalah kebutuhan mengenai adanya sebuah sistem
untuk membuat laporan mengenai pemeliharaan terhadap KRI Pulau Fani.
Kebutuhan yang kedua adalah fitur-fitur yang diperlukan untuk melakukan
pemeliharaan terhadap KRI Pulau Fani. Hasil dari system usability scale
menunjukan bahwa usability sudah sangat baik dengan memperoleh hasil
rata-rata 85
Kata kunci: Perancangan, Rapid Application Development, System Usability
Scale
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Designing a maintenance application for KRI Pulau Fani based on
a website at PT Sangkuriang Internasional using Rapid
Application Development model

Bryant Orlando Kadiroen

ABSTRACT (English)

The development of technology is accelerating, and many fields are
competing to implement technology, including ship maintenance. KRI Pulau
Fani is the latest mine sweeper ship brought from Germany. KRI Pulau Fani
needs a web-based application for maintenance so that the ship can operate
optimally. To address this issue, PT Sangkuriang Internasional was
appointed to create a web-based application called Vessel Management
Software or VMS. The design was carried out using the Rapid Application
Development or RAD method. The tools used were Visual Studio Code and
the database used was MySQL. Based on the results of the UAT test, this
application is able to meet the needs of KRI Pulau Fani. The first need is for
a system to create maintenance reports for KRl Pulau Fani. The second need
is the features required to perform maintenance on KRI Pulau Fani. The
results from the system usability scale indicate that the usability is very good,
achieving an average score of 85.

Keywords: Designing, Rapid Application Development, System Usability
Scale
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