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ABSTRAK 

“Raruurien” adalah komik web karya Ann Maulina yang menyajikan narasi visual 

dan membutuhkan adaptasi yang cermat saat beralih dari medium komik ke medium 

animasi yang lebih dinamis. Salah satu elemen penting dalam proses adaptasi ini 

adalah storyboard, untuk memvisualisasikan dan merencanakan elemen sinematik. 

Di antara elemen-elemen ini, establishing shot memegang peranan penting karena 

berfungsi untuk memperkenalkan latar, mengarahkan narasi, dan menciptakan 

suasana atau mood yang diinginkan untuk animasi. Penelitian ini bertujuan untuk 

menganalisis rancangan dan penerapan establishing shot dalam storyboard adaptasi 

“Raruurien.” Dengan berfokus pada transisi dari bingkai statis ke penceritaan visual 

yang dinamis, penelitian ini mengeksplorasi bagaimana establishing shot 

berkontribusi dalam menciptakan pengenalan cerita yang menarik dan atmosfer yang 

imersif dalam medium animasi. Temuan penelitian ini menyoroti proses rumit dalam 

mengadaptasi elemen komposisi dari komik ke dalam urutan animasi, memastikan 

bahwa esensi narasi asli tetap terjaga sambil meningkatkan dampak emosional dan 

visualnya. Melalui storyboard yang dirancang dengan hati-hati, adaptasi ini bertujuan 

untuk mengubah dunia statis “Raruurien” menjadi sebuah film pendek animasi yang 

hidup dan dinamis, mampu memikat penonton dengan kedalaman visual dan 

kekuatan ceritanya dengan melakukan tahap pertama dengan membuat storyboard. 

 

Kata kunci: Animasi, Raruurien, Storyboard, Establish shot. 
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COMIC RARUURIEN INTO A SHORT ANIMATION 

(Amir Yahya Fauzi) 

 

 

ABSTRACT 

“Raruurien” is a webcomic by Ann Maulina that presents a rich visual narrative and 

requires careful adaptation when transitioning from the comic medium to the more 

dynamic animation medium. One important element in this adaptation process is the 

storyboard, which is used to visualize and plan the cinematic elements. Among these 

elements, the establishing shot plays a crucial role as it serves to introduce the 

setting, guide the narrative, and create the desired mood or atmosphere for the 

animation. This study aims to analyze the design and application of establishing shots 

in the storyboard of the adaptation of “Raruurien.” By focusing on the transition 

from static frames to dynamic visual storytelling, this research explores how 

establishing shots contribute to creating an engaging introduction and an immersive 

atmosphere in the animation medium. The findings highlight the complex process of 

adapting compositional elements from comics into animated sequences, ensuring that 

the original narrative essence is preserved while enhancing its emotional and visual 

impact. Through carefully crafted storyboards, this adaptation aims to transform the 

static world of “Raruurien” into a lively and dynamic animated short film, 

captivating the audience with its visual depth and storytelling power, beginning with 

the first step of creating the storyboard. 

 

 

Keywords: animation, Raruurien, Storyboard, Establish shot. 
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