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PERANCANGAN KONTEN MEDIA SOSIAL DALAM 

MAGANG PERUSAHAAN PT GALUH CITARUM 

 (Rr Nisa Fadilla Salsabilla Putri) 

ABSTRAK 
 

 

Magang adalah salah satu syarat kelulusan yang ditentukan oleh Universitas 

Multimedia Nusantara. MBKM Magang Merdeka adalah salah satu program yang 

dapat dilakukan oleh mahasiswa untuk mencapai syarat kelulusan tersebut, dengan 

wajib menyelesaikan jam kerja sebanyak 640 jam. Penulis melaksanakan praktik 

kerja magang di perusahaan PT Galuh Citarum dengan harapan dapat belajar 

membuat beragam jenis desain di luar zona nyaman penulis, lalu juga berharap 

dapat lebih mempelajari tentang digital imaging melalui tugas-tugas pembuatan 

konten untuk perusahaan. PT Galuh Citarum memiliki anak perusahaan berupa PT 

Cipta Permata Karya Sukses yang berpusat di bidang perumahan, pertokoan, dan 

pergudangan dan mengelola 3 Bisnis Center. Penulis membantu mengerjakan 

desain perumahan dan ruko 3 Bisnis Center, juga kerap membantu pengerjaan 

desain untuk Wonderland Adventure Waterpark yang masih merupakan bagian dari 

PT Galuh Citarum. Desain konten yang penulis kerjakan berfokus di sosial media, 

yakni Instagram. Penulis juga mempelajari tentang post carousell untuk feeds 

Instagram dan story, termasuk ukuran dan resolusinya. Penulis juga mempelajari 

tentang pemilihan font dalam desain, khususnya karena sasaran audiens 3 Bisnis 

Center dan Wonderland Adventure Waterpark berbeda. Penulis sempat merasa 

kesulitan dalam menyesuaikan gaya desain penulis dengan gaya desain perusahaan, 

namun dapat diatasi dengan rajin-rajin bertanya dan meminta bantuan pada senior. 

 

Kata kunci: media sosial, magang, Galuh Citarum 
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DESIGNING SOCIAL MEDIA CONTENT DURING THE 

INTERNSHIP AT PT GALUH CITARUM 

(Rr Nisa Fadilla Salsabilla Putri) 

ABSTRACT 

 

Internship is one of the graduation requirements set by Universitas Multimedia 

Nusantara. The MBKM Magang Merdeka program is one option that students can 

undertake to fulfill this requirement, with the obligation to complete a total of 640 

working hours. The writer carried out an internship at PT Galuh Citarum with the 

hope of learning to create various types of designs beyond their comfort zone, as 

well as gaining deeper knowledge about digital imaging through tasks involving 

content creation for the company. PT Galuh Citarum has a subsidiary, PT Cipta 

Permata Karya Sukses, which focuses on residential, commercial, and warehouse 

development and manages 3 Bisnis Center. The writer assisted in designing 

residential areas and shop-houses for 3 Bisnis Center and often contributed to 

design work for Wonderland Adventure Waterpark, which is also part of PT Galuh 

Citarum. The content designs created by the writer were mainly focused on social 

media, particularly Instagram. The writer also learned about designing carousel 

posts for Instagram feeds and stories, including size and resolution requirements. 

Additionally, the writer studied font selection in design, especially considering that 

the target audiences for 3 Bisnis Center and Wonderland Adventure Waterpark are 

different. The writer initially found difficulties in aligning her design style with the 

company’s design style, but was eventually able to overcome this by frequently 

asking for senior colleague’s guidance. 

 

Keywords: social media, internship, Galuh Citarum 
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