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PERANCANGAN ILUSTRASI ANIMASI
2D E-GREETING NATAL DI BRUSH STUDIO

(Theresia Angela Lesmana)

ABSTRAK

Program Magang adalah program yang wajib dilaksanakan oleh seluruh mahasiswa
sebagai salah satu syarat kelulusan di Universitas Multimedia Nusantara. Penulis
memilih untuk melaksanakan program magang di Brush Studio dikarenakan
pekerjaan yang dilakukan searah dengan minat penulis di bidang ilustrasi. Selain
itu, penulis ingin memperoleh pengalaman bekerja secara profesional dalam
industri bidang ilustrasi. Brush Studio merupakan institusi non-formal yang
bergerak di bidang seni dan desain yang menyediakan jasa edukatif dan juga jasa
komersial berbentuk ilustrasi serta desain. Selama melaksanakan program magang
di Brush Studio, penulis mempelajari banyak hal, seperti membuat ilustrasi di
lingkungan kerja yang profesional, cara berkomunikasi yang baik dan efektif
dengan rekan kerja dan atasan, dan juga belajar untuk keluar dari zona nyaman
dengan membuat ilustrasi-ilustrasi menggunakan gaya ilustrasi yang beragam.
Melalui hal-hal tersebut, penulis dapat belajar untuk menjadi lebih terbuka untuk
membuat ilustrasi menggunakan gaya ilustrasi lainnya dan menjadi lebih percaya
diri dalam berkomunikasi dengan rekan, atasan, dan klien.

Kata kunci: llustrasi, Magang, Komunikasi
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DESIGNING CHRISTMAS E-GREETING 2D

ANIMATED ILLUSTRATION IN BRUSH STUDIO

(Theresia Angela Lesmana)

ABSTRACT

The Internship Program is a program that must be carried out by all students as
one of the graduation requirements at Multimedia Nusantara University. The
author chose to carry out an internship program at Brush Studio because the work
carried out was in line with the author's interest in the illustration field. Apart from
that, the author wants to gain experience working professionally in the illustration
industry. Brush Studio is a non-formal institution operating in the field of art and
design that provides educational services as well as commercial services in the
form of illustration and design. During the internship program at Brush Studio, the
author learned many things, such as making illustrations in a professional work
environment, how to communicate well and effectively with colleagues and
superiors, and also learned to get out of his comfort zone by making illustrations
using an illustration style diverse. Through these things, writers can learn to be
more open to creating illustrations using other illustration styles and become more
confident in communicating with colleagues, superiors, and clients.

Keywords: Illustration, Internship, Communication
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