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PERANCANGAN 3D ENVIRONMENT UNTUK GIM EPIC 

CONQUEST X DI GACO GAMES 

 (Christian Arthur) 

ABSTRAK 
 

 

CV. Gaco Interaktif atau yang dikenal juga sebagai Gaco Games merupakan sebuah 

perusahaan yang memproduksi gim video selaku pengembang. Produk digital yang 

dikembangkan oleh perusahaan adalah serial Epic Conquest, gim video Action 

RPG. Dengan menjalani kerja magang, penulis hendak meningkatkan 

kemampuannya dalam membuat aset-aset visual dalam gim digital serta 

mempelajari industrinya sebagai 3D Environment Artist. Sebagai pengembang dari 

game 3D, Gaco Games membutuhkan tenaga kerja yang memproduksi aset 3D dari 

dunia yang ditempati karakter gim-nya. 

 

Berdasarkan studi, perusahaan mengalami kendala mendapatkan tenaga kerja yang 

sesuai dengan kompetensi skill yang dibutuhkan dari lulusan perguruan tinggi 

(Sinamo et al., 2023, h. 1084). Sebagai usaha untuk memenuhi kompetensi yang 

dibutuhkan industri gim, penulis menjalani kerja magang ini. Selama 4 bulan 

menjalani kegiatan kerja magang, penulis mendapatkan banyak wawasan baru 

dalam bentuk hard skill dan soft skill. Penulis meningkatkan pemahamannya 

mengenai pembuatan aset 3D, implementasinya dalam game engine, serta efisiensi 

yang dibutuhkan agar perfoma gim dapat menjadi maksimal. Adapun pembelajaran 

lain yang diperoleh penulis selama kerja magang adalah mengenai etika profesional 

serta membangun koneksi di industri. 

 

Kata kunci: 3D Artist, Gaco Games, Industri Gim   
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3D ENVIRONMENT DEVELOPMENT FOR EPIC CONQUEST X 

GAME AT GACO GAMES 

(Christian Arthur) 

ABSTRACT 

 

CV. Gaco Interaktif which also known as Gaco Games is a Game Developer. This 

company developed digital products in the form of Action RPG video games called 

Epic Conquest serial. By undergoing internship program, the writer intends to 

improve his skill on making visual assets in digital game while also studying the 

industry as 3D Environment Artist. As developer of 3D games, Gaco Games needs 

manpower who can produce 3D assets for the environment where the in-game 

character take place. 

 

Based on a study, companies have trouble on getting human resources with 

compatible skill necessary from college graduates (Sinamo et al., 2023, p. 1084). 

As an effort to achieve required competency in game industry, writer undergoes 

this internship program. During 4 months of internship activities, the writer gained 

many new insights on forming hard skills and soft skills. Writer improved his 

knowledge for making 3D assets, implementing them in game engine, and making 

game performance efficient through efficiency. Furthermore, writer also gained 

new knowledges about professional ethics and building connection in industry 

through internship program. 

 

Keywords: 3D Artist, Gaco Games, Game Industry 
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