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PERANCANGAN ULANG IDENTITAS VISUAL UNNIETTA
DI BEKANTAN CREATIVE

(Dion Efenny Khoo)

ABSTRAK

Seorang mahasiswa dapat meningkatkan kompetensi diri melalui kegiatan atau
aktivitas luar kuliah. Program magang menjadi salah satu landasan bagi para
mahasiswa untuk mempersiapkan diri menghadapi dunia kerja. Kompetensi yang
dilatih selama menjalani program magang dapat berupa soft skill, yaitu
keterampilan yang bersifat emosional, serta hard skill, yaitu keterampilan bersifat
teknis atau keahlian. Salah satu keahlian yang dibutuhkan dalam dunia kerja adalah
kemampuan desain grafis. Kebutuhan akan desainer grafis semakin meningkat di
dalam dunia kerja. Desainer grafis dibutuhkan untuk memproduksi karya visual
yang dapat menyampaikan pesan kepada target audiens. Karya visual yang
diproduksi dapat berupa iklan, kemasan, poster, dan lainnya, yang menarik dan
informatif. Kemampuan memproduksi karya visual tersebut dapat dijadikan
sebagai layanan kreatif yang dapat membantu para klien di industri kreatif.
Bekantan Creative merupakan sebuah agensi kreatif yang menyediakan berbagai
layanan kreatif yang membantu para klien untuk mencapai tujuan yang diinginkan.
Penulis menjalani program magang di Bekantan Creative selama 6 bulan. Beberapa
jenis karya visual yang diproduksi selama menjalani program magang berupa
desain konten sosial media internal, identitas visual, desain merchandise, dan
lainnya. Dalam laporan magang berikut, penulis membagikan proses perancangan
ulang identitas visual sebuah brand UMKM sebagai salah satu proyek yang
ditugaskan kepada penulis. Proyek tersebut membantu penulis untuk memahami
alur dari suatu proses perancangan untuk dapat menghasilkan sebuah identitas
visual yang menarik dan menonjol.

Kata kunci: Magang, Desainer Grafis, Identitas Visual, Kreatif
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UNNIETTA VISUAL IDENTITY REDESIGN IN BEKANTAN

CREATIVE
(Dion Efenny Khoo)

ABSTRACT

An undergraduate student's self-competence can be elevated by doing activities
outside of the university environment. Joining an internship program is one of the
methods that can be used for undergraduate students to prepare their competence
and skills for stepping into the professional world. The competencies trained while
joining an internship include soft skills, which are considered emotional skills, and
hard skills, which are considered technical skills. Graphic design is a skill needed
in the workforce. The need for graphic designers is increasing in the professional
world. Graphic designers are needed to produce visual content that can convey
messages visually to target audiences. Some of the visual content includes
advertisements, packaging design, posters, etc. that are eye-catching and
informative. The skills to produce visual content can be used as creative services
that provide solutions for clients in the creative industry. Bekantan Creative is a
creative agency that provides creative services to help clients achieve their goals.
The writer undergoes a 6-month internship program at Bekantan Creative. Visual
content made during the internship programs includes internal social media
content, visual identity, merchandise design, etc. In this internship report, the writer
explains the process of redesigning a visual identity design for a small local
business as one of their assigned projects during the internship program. Doing the
assigned project helps the writer further understand the process of making a visual
identity design that stands out and is eye-catching.

Keywords: Internship, Graphic Designer, Visual Identity, Creative
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