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PERANCANGAN LOGO ARUMMA
DI BEKANTAN CREATIVE

(Venesia Fiola)

ABSTRAK

Graphic design merupakan bagian dari layanan servis agensi kreatif. Graphic
designer bertanggung jawab untuk menyelesaikan masalah dengan menyampaikan
pesan melalui desain. Salah satunya adalah Branding. Dalam sebuah branding,
brand identity dari sebuah perusahaan harus terlihat menarik. Graphic design
berperan penting dalam promosi sebuah produk atau brand. Selain itu, graphic
design berperan dalam iklan media sosial misalnya untuk mempromosikan sebuah
produk atau jasa sebuah brand. Penulis magang di Bekantan Creative sebagai
Graphic designer. Bekantan Creative adalah sebuah agensi kreatif yang
menyediakan layanan kreatif dari branding, creative production, hingga digital
creation. Bekantan Creative berdiri dibawah PT. Bekantan Rumah Produksi pada
tahun 2019. Penulis memilih untuk melakukan magang di Bekantan Creative karena
style design yang sesuai dengan style penulis. Tujuan penulis melakukan kerja
magang adalah untuk memenuhi syarat kelulusan sarjana desain, menambah
pengalaman, mengasah soft skill dan hard skill, hingga mempelajari workflow
agensi. Bekantan Creative adalah agensi kreatif dibidang advertising yang ingin
mengembangkan lingkungan kreatif dengan layanan kreatif oleh talenta muda. Pada
pelaksanaan magang, penulis memahami koordinasi pelaksanaan magang sebagai
graphic designer dengan creative producer, tim digital, video hingga CEO dan
COO. Penulis juga belajar tahapan kreativitas dalam design social media, dan brand
identity. Penulis mempelajari alur koordinasi dengan tim lain seperti tim digital dan
video untuk pengerjaan daily content Instagram.

Kata kunci: Graphic Design, Agensi Kreatif, Magang
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DESIGNING ARUMMA LOGO
IN BEKANTAN CREATIVE

(Venesia Fiola)

ABSTRACT

Graphic design is part of Creative agency’s service. While graphic designer’s
responsible in solving problems to deliver message through designs. Branding,
which is part of graphic design. In branding, it’s crucial for brand identity in
company to look interesting for audience. Graphic design hold important part in
promotion of brand or product. Not only that, graphic design holds crucial part in
social media ads such as promoting product or service of a brand. The writer is
doing an internship as graphic designer at Bekantan Creative. Bekantan Creative
is a creative agency that provides services such as branding, creative production,
until digital creation. Bekantan Creative is under the name of PT. Bekantan Rumah
Produksi in 2019. The writer chooses Bekantan Creative due to its similarity in
design style. The writer’s goals in internship is to fulfil the requirement for bachelor
of design, acquiring practical experience and improving both soft skill and hard
skill, and learning the workflow of agency. Bekantan Creative is a creative agency
in advertising field that aspires to develop creative field with creative service by
young talents. In internship, the writer aims to understand the internship
coordination as graphic designer with creative producer, digital and video team,
CEO and COO. The writer gained understanding in creativity process of social
media and brand identity. The writer learned to coordinate with other team such as
digital and video team in the process of creating instagram daily content.

Keywords: Graphic design, creative agency, internship
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