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PERANCANGAN WEBSITE PANDUAN TUGAS AKHIR 

MAHASISWA ANIMASI UNIVERSITAS MULTIMEDIA 

NUSANTARA DI LAB VIRTUOSITY UMN 

(Nicole Geraldine Gunawan) 

ABSTRAK 
 

 

Magang merupakan program aktivitas pembelajaran yang ditujukan untuk 

mahasiswa dengan tujuan untuk memberikan wawasan dan pengalaman secara 

langsung di sebuah perusahaan dalam kurun waktu tertentu. Melalui program 

magang, mahasiswa dapat menambah kompetensi dan pengalaman sebelum mereka 

terjun ke dunia kerja yang profesional. Lab Virtuosity UMN merupakan sebuah Lab 

Production di Fakultas Film & Animasi UMN yang bergerak dalam 

mengembangkan, menghasilkan, dan menyajikan karya-karya di bidang seni dan 

desain, terutama animasi. Desain grafis merupakan kombinasi antara kata-kata, 

gambar, grafik, foto, dan ilustrasi yang melibatkan pemikiran kreatif seseorang. 

Sebagai mahasiswa jurusan desain komunikasi visual yang melaksanakan magang 

di Lab Production Film & Animasi, penulis terlibat sebagai Website Designer dan 

Graphic Designer. Sebagai Website Designer, penulis bertanggung jawab dalam 

pembuatan Website panduan mahasiswa akhir jurusan Animasi UMN. Metode 

perancangan desain website yang penulis terapkan adalah page-by-page, dimana 

penulis menyelesaikan satu halaman website secara sekaligus sebelum penulis 

mendesain halaman selanjutnya, sehingga penulis dapat menjadi lebih fokus dalam 

mendesain konten-konten yang ada di dalam satu halaman tersebut. Website 

didesain berdasarkan warna dan konsep logo prodi animasi UMN, yaitu warna 

ungu, merah, kuning, serta konsep keseluruhan yang fun dan minimalis. Sedangkan 

sebagai Graphic Designer, penulis terlibat dalam pembuatan desain untuk beberapa 

media digital maupun cetak seperti poster dan buku. Magang ini dilaksanakan 

selama 4 bulan dari bulan Juli hingga November 2024. Meskipun penulis sempat 

mengalami kendala dalam mendesain karena kurangnya hardskill penulis dalam 

mengoperasikan beberapa aplikasi desain seperti Adobe Illustrator dan Adobe 

inDesign, penulis berhasil menguasai kedua aplikasi tersebut dengan cara belajar 

secara otodidak melalui internet. 

 

Kata kunci: Lab Virtuosity UMN, website designer, graphic designer 
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DESIGNING A WEBSITE AS A FINAL PROJECT GUIDE FOR 

ANIMATION STUDENTS OF MULTIMEDIA NUSANTARA 

UNIVERSITY IN VIRTUOSITY LAB UMN 

(Nicole Geraldine Gunawan) 

ABSTRACT 

 

Internship is a learning program that provides students with practical experience 

within a company, helping them enhance their skills before entering the 

professional workforce. Virtuosity Lab UMN is a production laboratory at the 

UMN Film & Animation Faculty. Its activities include the development, production 

and presentation in the art & design industry, especially animation. Graphic design 

is a combination of words, images, graphics, photos, and illustrations that requires 

creative thinking. As a visual communication design student who is undertaking an 

internship in Virtuosity Lab UMN, the author is involved as a website designer and 

graphic designer. As a website designer, the author is responsible in creating 

website that provides guidances for final-year students majoring in Animation. 

When designing the website, the author used a page-by-page method, where the 

author would complete a whole single website page before continuing to the next 

one. This method helped the author to focus more in designing each individual 

page. The color and concept for the website is based on the film & animation 

major’s logo (purple, red, and yellow) with a fun and minimalistic vibes. 

Meanwhile, as a Graphic Designer, the author participated in designing various 

digital and print medias, such as posters and books. The internship was conducted 

for four months, from July to November 2024. Although the author faced challenges 

while designing due to a lack of proficiency with certain design applications such 

as Adobe Illustrator and Adobe inDesign, the author was able to master both 

applications through self-learning via the internet. 

 

Keywords: Lab Virtuosity UMN, website designer, graphic designer 
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