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HALAMAN PERNYATAAN TIDAK PLAGIAT  
 

Saya yang bertanda tangan di bawah ini: 

Nama Lengkap  : Kelly 

Nomor Induk Mahasiswa : 00000057955 

Program Studi   : Desain Komunikasi Visual 

Jenjang   : S1 

 

menyatakan dengan sesungguhnya bahwa Laporan Magang saya yang berjudul: 

PERANCANGAN ASET ILUSTRASI PADA ANIMASI DI PT. GLOBAL 

DIGITAL ARTHA 

merupakan hasil karya saya sendiri, bukan merupakan hasil plagiat, dan tidak pula 

dituliskan oleh orang lain. Semua sumber, baik yang dikutip maupun dirujuk, telah 

saya cantumkan dan nyatakan dengan benar pada bagian daftar pustaka. 

 

Jika di kemudian hari terbukti ditemukan penyimpangan dan penyalahgunaan 
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bersedia menerima konsekuensi untuk dinyatakan TIDAK LULUS. Saya juga 
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plagiarisme ini sebagai kesalahan saya pribadi dan bukan tanggung jawab 

Universitas Multimedia Nusantara.   
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Penulis memilih untuk masuk pada PT. Global Digital Artha bertujuan 

meningkatkan keterampilan penulis dalam bidang ilustrator. Menurut penulis topik 

ini cukup penting, karena pembaca dapat tahu bagaimana proses perancangan aset 

dengan lebih baik. Salah satu tujuan melakukan magang disini adalah memenuhi 

syarat kelulusan pada program semester ini, laporan ini juga ditujukan kepada calon 

mahasiswa magang berikutnya agar lebih berwawasan dalam mencari tempat 

magang. 

 

Mengucapkan terima kasih kepada: 
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PERANCANGAN ASET ILUSTRASI PADA ANIMASI UNTUK 

PT. GLOBAL DIGITAL ARTHA 

 (Kelly) 

ABSTRAK 
 

 

Perusahaan PT. Global Digital Artha merupakan salah satu industri kreatif yang 

menciptakan beberapa jenis karya seperti game visual novel, vtuber, dan animasi. 

PT. Global Digital Artha membutuhkan tenaga kerja untuk membuat ilustrasi dan 

aset. Dikarenakan banyaknya ilustrasi dan aset dibutuhkan untuk projeknya, PT. 

Global Digital Artha ini membagi tim dari anak magang dan juga karyawannya 

untuk membuat aset-aset yang dibutuhkan. Perusahaan ini berfokus kepada bidang-

bidang desain berbasis digital dalam suatu produk. Perusahaan ini diciptakan oleh 

Bapak Erwin selaku Direktur dan pendiri perusahaan. PT. Global Digital Artha 

didirikan pada tanggal 23 Juni 2016, awalnya dimulai dari pengalaman dengan 

penuh tantangan kepada tanggung jawab dan dedikasi dalam bidang IT. Perusahaan 

ini memberikan solusi digital yang ditawarkan kepada klien-kliennya. Awal 

diciptakan nama perusahaan bernama PT. Global Digital Artha memiliki arti sebuah 

makna dan harapan yang dapat digunakan untuk memberikan sebuah solusi 

berhubungan dengan dunia digital secara kreatif dan inovatif secara “Global”. 

 

Kata kunci: aset, ilustrasi, animasi, storyboard, background 
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DESIGNING ILLUSTRATION ASSET IN ANIMATION FOR PT. 

GLOBAL DIGITAL ARTHA 

(Kelly) 

ABSTRACT 

 

The company PT Global Digital Artha is one of the creative industries that creates 

several types of works such as visual novel games, vtuber, and animation. PT 

Global Digital Artha needs labor to create illustrations and assets. Due to the large 

number of illustrations and assets needed for the project, PT. Global Digital Artha 

divides a team of interns and employees to create the assets needed. This company 

focuses on the fields of digital-based design in a product. This company was created 

by Mr. Erwin as the Director and founder of the company. PT Global Digital Artha 

was established on June 23, 2016, initially starting from a challenging experience 

to responsibility and dedication in the IT field. The company provides digital 

solutions offered to its clients. The beginning of the company name named PT. 

Global Digital Artha means a meaning and hope that can be used to provide a 

solution related to the digital world creatively and innovatively in a “Global” 

manner. 

 

 

 

Keywords: asset, illustration, animation, storyboard, background 
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