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PERANCANGAN DESAIN PITCH DECK SPYROS DI
DREAMBOX MARKETING CONSULTANT

(Anandya Prameswari Wibisono)

ABSTRAK

Pelaksanaan praktik kerja magang di Dreambox Marketing Consultant bertujuan
untuk melengkapi syarat kelulusan gelar sarjana S.Ds melewati program MBKM.
Persyaratan MBKM meliputi 640 jam kerja dengan Supervisor serta 207 jam kerja
dengan Advisor, dengan itu mahasiswa melaksanakan praktik kerja magang
dengan terjun ke bidang minat masing-masing. Isi dari laporan magang ini
meliputi kegiatan penulis selama menjalankan kerja magang proyek perancangan
deck desain pitching brand Spyros di Dreambox Marketing Consultant. Dreambox
merupakan perusahaan berbasis marketing yang menjunjung ke arah desain
branding dan strategi kreasi konten. Perusahaan Dreambox tengah menjalani
tahun ke-12, yang kini telah dipercaya oleh berbagai klien besar, dengan
kepercayaan ini diawali dengan dedikasi dan produksi branding yang berkualitas
untuk setiap klien. Awal mula bekerjasama dengan pihak klien tentunya dengan
pitching ide dan strategi, dengan ini penulis berkontribusi secara langsung untuk
perancangan konten sosial media, penataan deck presentation, dan mock-up
collateral yang dibutuhkan untuk memenangkan proyek branding dengan klien
Spyros.

Kata kunci: Magang, Pitching, Desain, Branding
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DESIGNING SPYROS PITCH DECK AT DREAMBOX
MARKETING CONSULTANT

(Anandya Prameswari Wibisono)

ABSTRACT

The internship at Dreambox Marketing Consultant was undertaken to fulfill the
graduation requirements for Bachelor of Design (S.Ds) degree through the
MBKM program. The MBKM requirements include 640 hours of work under
Supervisor and 207 hours under Advisor daily tasks. Students participate in
internship program aligned with their fields of interest. This internship report
details the author's activities during the project of designing a pitch deck for the
Spyros brand at Dreambox Marketing Consultant. Dreambox is a marketing
agency focused on branding design and content strategy. Currently in its 12th
vear, Dreambox has gained the trust of numerous major clients, a reputation built
through dedication and the delivery of high-quality branding solutions.
Collaboration with clients typically begins with pitching ideas and strategies. In
this context, the author contributed directly to developing social media content,
deck presentation layout, and mock-up collaterals necessary to secure the
branding project with Spyros.

Kata kunci: Internship, Pitching, Design, Branding
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