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PERANCANGAN DESAIN MEDIA PROMOSI LA

GASTRONOMIA DI CV. AITI SOLUSI KREATIF
(Angel Victoria)

ABSTRAK

Meningkatnya penggunaan internet dan media sosial saat ini menjadi sebuah
peluang yang besar bagi para pelaku usaha untuk mulai mempromosikan dan
memasarkan barang/jasa mereka melalui berbagai platform digital. Dalam hal ini,
digital marketing agency hadir sebagai salah satu upaya untuk membantu para
pelaku usaha dalam memenuhi kebutuhan mereka. CV. AITI SOLUSI KREATIF
sebagai salah satu agensi lokal yang bergerak dalam bidang creative digital
marketing memiliki tujuan untuk membantu pelaku usaha/klien dalam
meningkatkan penjualan dan bisnis mereka melalui media digital/online dengan
strategi dan pendekatan kreatif. Adanya pengalaman nyata dan tujuan yang dimiliki
oleh CV. AITI SOLUSI KREATIF mendorong ketertarikan penulis untuk turut
berperan dalam membantu para pelaku usaha meningkatkan bisnis melalui cara
yang kreatif, didukung dengan kualifikasi Graphic Designer Intern yang sesuai
dengan kemampuan penulis. Pelaksanaan magang di CV. AITI SOLUSI KREATIF
memberikan ilmu, wawasan, dan pengetahuan baru bagi penulis, terutama dalam
merancang desain media promosi pada platform digital, seperti media sosial, cover
video, motion graphic, maupun non-digital, seperti poster, table display, voucher,
dan lainnya. Dari adanya brand/klien yang beragam, penulis terdorong untuk
mengeksplor gaya desain yang berbeda-beda, menyesuaikan dengan identitas dari
setiap brand, salah satunya adalah brand La Gastronomia yang menggunakan gaya
desain minimalis. Penulis menemukan kendala terkait dengan beban kerja dan
komunikasi, namun berhasil diatasi dengan list prioritas serta lebih aktif dalam
bertanya. CV. AITI SOLUSI KREATIF merupakan sebuah wadah yang tepat bagi
mahasiswa yang tertarik dalam merancang media promosi dan ingin mengeksplor
berbagai gaya desain.

Kata kunci: desain, cv. aiti solusi kreatif, media promosi, magang, la gastronomia
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PROMOTIONAL MEDIA DESIGN FOR LA GASTRONOMIA

AT CV. AITI SOLUSI KREATIF
(Angel Victoria)

ABSTRACT

The increasing use of the internet and social media nowadays is currently a great
opportunity for business people to start promoting their goods/services through
various digital platforms. In this case, digital marketing agencies are appears to
help business people fullfil their needs. CV. AITI SOLUSI KREATIF as a local
agency operating in the field of creative digital marketing has the aim of helping
business people/clients to increase their sales and business through digital/online
media with creative strategies and approaches. The real experience and goals of
CV. AITI SOLUSI KREATIF encourage the writer's interest in playing a role in
helping business people improve their business through creative means, supported
by an Intern Graphic Designer qualification that suits the writer's abilities. During
the internship at CV. AITI SOLUSI KREATIF, the writer gets new knowledge,
insight and knowledge for writers, especially in designing promotional media
designs on digital platforms, like social media, video cover, motion graphic, or non-
digital platforms, like poster, table display, voucher, and others. Due to the
existence of various brands/clients, the writer is encouraged to explore different
design styles, according to each brand’s identity, one of them is La Gastronomia
brand that use a minimalist design style. The writer found struggle related to
workload and communication, but they were successfully overcome by listing
priorities and being more active in asking questions. CV. AITI SOLUSI KREATIF
is the right place for students who are interested in designing promotional media
and want to explore various design styles.

Keywords: design, cv. aiti solusi kreatif, promotional media, internship, la
gastronomia
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