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seluruh kegiatan yang telah dilakukan selama masa magang lebih dari empat bulan,
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PERANCANGAN MEDIA PROMOSI

PT DIGIKIDZ INDONESIA
(Joshua Ephraim Mudi)

ABSTRAK

PT Digikidz Indonesia adalah sebuah perusahaan yang bergerak di bidang
pendidikan teknologi kreatif untuk anak-anak usia 5-18 tahun, dengan fokus pada
pengembangan Kkreativitas dan keterampilan digital melalui metode pembelajaran
yang menyenangkan dan interaktif. Penulis melakukan kegiatan kerja magang pada
PT Digikidz Indonesia sebagai graphic designer, pengalaman penulis dalam
merancang kampanye media promosi untuk produk baru PT Digikidz Indonesia.
Penulis terlibat dalam seluruh tahapan proses desain, mulai dari riset pasar,
pengembangan konsep, hingga produksi akhir. Dalam kegiatan kerja magang,
penulis mengerjakan berbagai media promosi dari media cetak sampai media
digital, seperti pembuatan desain lomba, desain poster, desain banner, dan desain
media sosial. Kegiatan kerja magang mendukung penulis untuk mempelajari lebih
lanjut tentang peran desain grafis, khususnya dalam konteks pengembangan media
promosi. Penulis berharap laporan kegiatan kerja magang ini memberikan
gambaran yang jelas mengenai proses kreatif dan teknis desain grafis dalam
pengembangan desain media promosi, serta menjadi referensi yang berguna bagi
mahasiswa desain grafis yang ingin mengembangkan karier di bidang yang sama.

Kata kunci: Media Promosi, PT Digikidz Indonesia, Desain Grafis
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DESIGN OF PROMOTIONAL FOR

PT DIGIKIDZ INDONESIA
(Joshua Ephraim Mudi)

ABSTRACT

PT Digikidz Indonesia is a company engaged in creative technology education for
children aged 5-18 years, with a focus on developing creativity and digital skills
through fun and interactive learning methods. The author did an internship at PT
Digikidz Indonesia as a graphic designer, the author's experience was in designing
promotional media campaigns for PT Digikidz Indonesia’s new products. The
author was involved in all stages of the design process, from market research,
concept development, to final production. In internship activities, the author
worked on various promotional media from print media to digital media, such as
creating competition designs, poster designs, banner designs, and social media
designs. Internship activities support writers to learn more about the role of graphic
design, especially in the context of promotional media development. The author
hopes that this internship report will provide a clear picture of the creative and
technical process of graphic design in developing promotional media design, as
well as being a useful reference for graphic design students who want to develop a
career in the same field.

Keywords: Promotional Media, PT Digikidz Indonesia, Graphic Design
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