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PERANCANGAN ILUSTRASI KOMIK UNTUK WEBTOON
PONKOTSU DI PT VERTWO RUMAH KREASI

(Vania Meira Mayangsani)

ABSTRAK

PT Vertwo Rumah Kreasi atau yang biasa disebut dengan Vertwo merupakan
perusahaan produksi kreatif dan terikat berbagai macam jenis proyek dari klien
manca negara. Saat ini, Vertwo berfokus pada produksi webtoon. Tenaga kerja
yang dimiliki berasal dari Indonesia dengan market yang berbasis di Jepang dimana
segala proses produksi dilakukan secara online atau Work From Home (WFH).
Webtoon yang telah diproduksi oleh Vertwo memiliki dua genre utama yaitu
romance dan action. Selama menjalani magang, penulis mempelajari berbagai hal
baru mengenai sistematis perancangan webtoon baik dari segi teamwork maupun
teknis menggambar sesuai dengan sistematis tahapan tertentu. Selama pelaksanaan
magang, penulis memiliki beberapa posisi seperti lineartist, base colorist, shading,
dan rendering yang dibimibing dan diberikan tugas oleh supervisor dan project
manager dari Vertwo. Supervisor mengarahkan project apa saja yang dapat
dikerjakan oleh penulis kemudian akan dibimbing oleh project manager mengenai
guide, deadline, dan sistematis secara keseluruhan. Penulis berharap selama proses
menjalani kerja magang di Vertwo dapat memanfaatkan ilmu yang telah diberikan
untuk mengembangkan kemampuan dalam menciptakan karya webtoon lainnya
maupun karya ilustrasi biasa.

Kata kunci: webtoon, ilustrsai, vertwo

viii
Perancangan llustrasi Komik..., Vania Meira Mayangsani, Universitas Multimedia Nusantara



COLORING FOR PONKOTSU WEBTOON
AT PT VERTWO RUMAH KREASI

(Vania Meira Mayangsani)

ABSTRACT

PT Vertwo Rumah Kreasi or commonly referred to as Vertwo is a creative
production company and is bound by various types of projects from foreign clients.
Currently, Vertwo focuses on webtoon production. The workforce comes from
Indonesia with a market based in Japan where the entire production process is
carried out online or Work From Home (WFH). Webtoons produced by Vertwo
have two main genres, namely romance and action. During the internship, the
author learned various new things about systematic webtoon design both in terms
of teamwork and drawing techniques according to certain systematic stages.
During the internship, the author had several positions such as lineartist, base
colorist, shading, and rendering which were guided and given tasks by supervisors
and project managers from Vertwo. The supervisor directs what projects the author
can work on and will then be guided by the project manager regarding guidelines,
deadlines, and overall systematics. The author hopes that during the internship
process at Vertwo, he can utilize the knowledge that has been given to develop his
abilities in creating other webtoon works or ordinary illustration works.

Keywords: webtoon, illustration, vertwo
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