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PERANCANGAN DESAIN MEDIA SOSIAL AIL.NUTRIBOT

DI METAMORPHOSYS

(Matthew Adameus Jordan)

ABSTRAK

Perkembangan pesat industri kreatif dalam beberapa tahun terakhir, didukung oleh
adopsi teknologi digital, telah meningkatkan permintaan akan layanan seperti
desain grafis, branding, dan manajemen media sosial. Desain grafis memainkan
peran penting dalam membantu brand mengomunikasikan program mereka secara
efektif kepada konsumen. Laporan ini membahas pengalaman penulis selama
menjalani magang di Metamorphosys, sebuah creative agency, dengan fokus pada
pengembangan keterampilan desain, penyesuaian terhadap lingkungan Kkerja
profesional, dan pemahaman tentang dinamika industri kreatif. Melalui keterlibatan
dalam proyek-proyek nyata, penulis belajar mengelola proyek desain, berinteraksi
dengan klien, serta mengikuti pedoman visual dan kreativitas desain yang relevan.
Laporan ini mengkaji tantangan yang dihadapi dan pelajaran yang diperoleh, serta
memberikan pandangan yang lebih mendalam tentang kebutuhan desainer untuk
menjadi kreatif, berkualitas, dan berpengalaman di industri ini

Kata kunci: industri kreatif, Internship, branding, manajemen media sosial.
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AILNUTRIBOT SOCIAL MEDIA DESIGN AT

METAMORPHOSYS

(Matthew Adameus Jordan)

ABSTRACT

The rapid development of the creative industry in recent years, supported by the
adoption of digital technology, has increased the demand for services such as
graphic design, branding, and social media management. Graphic design plays an
important role in helping brands communicate their programs effectively to
consumers. This report discusses the author's experience during an internship at
Metamorphosys, a creative agency, with a focus on developing design skills,
adjusting to a professional work environment, and understanding the dynamics of
the creative industry. Through involvement in real projects, the author learned to
manage design projects, interact with clients, and follow relevant visual and
creative design guidelines. This report examines the challenges faced and lessons
learned, and provides a more in-depth view of the need for designers to be creative,
qualified and experienced in the industry.

Keywords: creative industry, Internship, branding, social media management
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