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Saya yang bertanda tangan di bawah ini: 
Nama Lengkap  : Maulana Yusuf Winata 
Nomor Induk Mahasiswa : 00000041343 
Program Studi   : Desain Komunikasi Visual 
Jenjang    : S1  
Jenis Karya   : Laporan Magang 
Judul Karya Ilmiah  : PERANCANGAN MEDIA PROMOSI 

PENCAPAIAN DAN HASIL JASA BAKTI 
KOMINFO DI DAERAH 3T 

  
Menyatakan dengan sesungguhnya bahwa saya bersedia (pilih salah satu): 

☒  Saya bersedia memberikan izin sepenuhnya kepada Universitas Multimedia 

Nusantara untuk memublikasikan hasil laporan magang saya ke dalam 

repositori Knowledge Center sehingga dapat diakses oleh civitas academica 

UMN/ publik. Saya menyatakan bahwa laporan magang yang saya buat 

tidak mengandung data yang bersifat konfidensial.  

☐  Saya tidak bersedia memublikasikan hasil laporan magang ini ke dalam 

repositori Knowledge Center karena ada data yang bersifat konfidensial. 

☐  Lainnya, pilih salah satu: 

 ☐ Hanya dapat diakses secara internal Universitas Multimedia Nusantara. 

 ☐ Embargo publikasi laporan magang dalam kurun waktu 3 tahun. 
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Puji Syukur saya panjatkan kepada Tuhan Yang Maha Esa atas segala rahmat dan 

karunia-Nya, sehingga saya masih diberikan kesempatan untuk dapat 

menyelesaikan laporan magang yang dihasilkan dari pengalaman magang saya 

selama 4 bulan. Topik pada laporan ini dipilih berdasarkan dari proyek terbesar 

pada waktu magang karena telah memberikan banyak pelajaran, serta menguji 

kemampuan saya dalam bertanggung jawab di lingkungan kerja nyata. Selama 

proses magang, saya telah terlibat dengan beberapa tugas dan proyek lainnya juga 

yang tidak kalah dalam memberikan wawasan, mengembangkan keterampilan 

desain, serta pemahaman-pemahaman lainnya yang berhubungan dengan 

komunikasi dan cara berkolaborasi di lingkungan kerja nyata. Selain itu, 

pengalaman magang ini telah membantu saya membentukkan karakter dan 

profesionalisme agar dapat beradaptasi dengan lingkungan kerja.  
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4. Fonita Theresia Yoliando, S.Ds., M.A., selaku Ketua Program Studi Desain 

Komunikasi Visual, Universitas Multimedia Nusantara.  

5. Badan Aksesibilitas Telekomunikasi dan Informasi (BAKTI) Kominfo, selaku 

perusahaan yang telah memberikan kesempatan magang. 

6. Erdita Sianipar, S.Pi., selaku Supervisor yang telah memberikan bimbingan, 

arahan, dan motivasi sehingga terselesainya magang ini. 

7. Mariska Legia, S.Ds., M.B.A., selaku Advisor yang telah memberikan 

bimbingan, arahan, dan motivasi sehingga terselesainya magang ini. 

8. Keluarga saya yang telah memberikan bantuan dukungan material dan moral, 

sehingga penulis dapat menyelesaikan magang ini.  
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Jauh dari sempurna, tetapi semoga laporan ini dapat memberikan manfaat dan 

memberikan kontribusi di dunia pendidikan, serta membantu mereka yang sedang 

menuliskan laporan magangnya juga yang sedang mempersiapkan diri untuk 

magang. 

 

Tangerang, 18 Desember 2023 
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PERANCANGAN MEDIA PROMOSI PENCAPAIAN DAN 
JASA BAKTI PADA DAERAH 3T 

 Maulana Yusuf Winata 

ABSTRAK 
 

 
Pada dasarnya, pembuatan konten digital memiliki manfaat utama untuk 
merapatkan hubungan perusahaan dengan masyarakat, menggapai audiens lebih 
luas lagi, mewujudkan transparansi, menumbuhkan kepercayaan, serta mendukung 
partisipasi. Laporan ini merupakan pengalaman magang yang telah dilakukan dari 
tanggal 1 Agustus hingga 30 November di perusahaan Badan Aksesibilitas 
Telekomunikasi dan Informasi (BAKTI) Kominfo dikarenakan ketertarikan dalam 
pembuatan konten ilustrasi, grafis, hingga animasi pada kontrak yang ditawarkan. 
Tugas yang di-dapat saat magang berupa dokumentasi berupa video dan foto, juga 
pembuatan desain ilustrasi dan grafis lainnya yang ditujukan untuk 
mempromosikan aksesibilitas internet pada daerah tertinggal, terdepan, dan terluar 
(3T). Tantangan utama yang dihadapi selama magang adalah manajemen waktu dan 
prioritas, terutama dalam menjaga keseimbangan antara pekerjaan dan kesehatan 
dengan aktifitas olahraga saat diluar jam kerja. Diluar hal itu, telah banyak pelajaran 
yang didapat mengenai pekerjaan dan kehidupan yang nyata, diantaranya; tata 
krama pada dunia profesional, pengembangan teknik pengerjaan proyek desain, 
serta inisiatif. 

 

Kata kunci: Konten, Promosi, Tantangan, Profesional 
  



 
 

ix 
Perancangan Media Promosi…, Maulana Yusuf Winata, Universitas Multimedia Nusantara 

 

PROMOTIONAL MEDIA DESIGN OF BAKTI’S 
ACCOMPLISHMENTS AND SERVICE IN THE 3T REGIONS 

(Maulana Yusuf Winata) 

ABSTRACT 
 

Fundamentally, digital content creation has the primary benefits of strengthening 
a company’s relationship with the public, reaching a wider range of audience, 
promoting transparency, building trust, and encouraging for participation. This 
report is based on the internship conducted from August 1st to November 30th at 
the Telecommunication and Information Accessibility Agency (BAKTI) Kominfo, 
driven by the interest of creating illustrations, graphics design, and animation as it 
was written on the offered contract. The tasks for the internship was video and 
photo documentation, as well as creating digital illustration and graphic designs 
aimed to promote internet access in left behind, frontier, outermost (3T) regions. I 
was faced with the main challenge of time and priority management during the 
internship, particularly in balancing work and healthy lifestyle which was to 
maintain exercise outside of work hours. Despite this challenge, there were many 
valuable lessons learned about professional work and real-life experiences, 
including professional etiquette, technique developments, and to take initiative. 

 
Keywords: Content, Promotion, Challenge, Professional 
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