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PERANCANGAN MEDIA PROMOSI UNTUK APLIKASI PIK

EXPERIENCE DI PT. AMANTARA SINAR GEMILANG
Bernice

ABSTRAK

Program kerja magang merupakan syarat kelulusan dari Universitas Multimedia
Nusantara. Dalam program Kkerja ini, penulis mendapatkan kesempatan untuk
melaksanakan kerja magang pada perusahan Amantara by Agung Sedayu Group.
Amantara by Agung Sedayu Group merupakan salah satu anak perusahan dari
Agung Sedayu Group. Agung Sedayu Group adalah salah satu perusahaan properti
terkemuka di Indonesia yang berpusat di Jakarta. Amantara by Agung Sedayu
Group yang memiliki PT. Amantara Sinar Gemilang merupakan perusahaan yang
menyediakan berbagai destinasi pilihan dengan berbagai kultur/budaya mulai dari
mall, hingga hotels. Selama program magang, penulis berperan sebagai desainer
grafis intern dibagian Head Office dimana penulis berkolaborasi dengan tim kreatif
dan digital untuk merancang berbagai media, termasuk materi digital dan cetak.
Penulis berharap dalam program kerja ini, penulis dapat sepenuhnya menerapkan
softskill dan hardskill yang diperoleh selama masa perkuliahan ke dunia kerja.
Pengalaman ini juga dapat memberikan wawasan yang berharga tentang tantangan
dan peluang di industri desain grafis Indonesia.

Kata kunci: Magang, Amantara by Agung Sedayu Group, Universitas Multimedia
Nusantara
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PROMOTIONAL MEDIA DESIGN FOR PIK EXPERIENCE

APPLICATION AT PT. AMANTARA SINAR GEMILANG
Bernice

ABSTRACT

The internship programme is a requirement for graduation from Multimedia
Nusantara University. In this work programme, the author had the opportunity to
carry out an internship at the Amantara by Agung Sedayu Group company.
Amantara by Agung Sedayu Group is one of the subsidiaries of Agung Sedayu
Group. Agung Sedayu Group is one of the leading property companies in Indonesia
based in Jakarta. Amantara by Agung Sedayu Group, which owns PT Amantara
Sinar Gemilang, is a company that provides a wide selection of destinations with
various cultures ranging from malls to hotels. During the internship programme,
the writer acted as an intern graphic designer in the Head Office department where
the writer collaborated with the creative and digital teams to design various media,
including digital and print materials. The author hopes that in this work
programme, the author can fully apply the soft skills and hard skills obtained during
the lecture period to the world of work. This experience can also provide valuable
insights into the challenges and opportunities in the Indonesian graphic design
industry.

Keywords: Internship, Amantara by Agung Sedayu Group, Multimedia Nusantara
University
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