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PERANCANGAN DESAIN MEDIA SOSIAL PADA KLIEN

MIRU DI AITI MEDIA

(Fedora Nathania Rusdiono)

ABSTRAK

Magang merupakan program wajib bagi mahasiswa Universitas Multimedia Nusantara
yang bertujuan memberikan pengalaman profesional dalam dunia kerja. Laporan ini
mendokumentasikan pengalaman magang di Aiti Media, sebuah creative agency yang
berfokus pada pengembangan konten digital. Selama 22 minggu, penulis berperan sebagai
graphic designer intern, menangani beragam proyek desain untuk klien di berbagai sektor,
seperti Miru Coffee, Above Food, Petit Garcon, dan Gending Kedis. Kegiatan meliputi
perancangan konten media sosial, motion graphics, dan produksi visual lainnya. Dalam
pelaksanaan tugas magang ini, penulis menghadapi kendala komunikasi karena sistem
kerja yang bersifat Aybrid, namun penulis mampu mengatasinya melalui koordinasi dan
strategi manajemen waktu yang jauh lebih baik. Pengalaman ini tidak hanya meningkatkan
kemampuan teknis dalam desain tetapi juga memperkaya keterampilan seperti komunikasi,
kolaborasi, dan adaptasi di lingkungan kerja yang dinamis. Penulis juga terlibat dalam
produksi foto dan video, memberikan wawasan tambahan dalam proses kreatif yang
holistik. Hasil dari magang ini mempersiapkan penulis untuk bersaing di industri kreatif
yang kompetitif.

Kata kunci: Mangang, Branding, Pemasaran Digital, Desain Komunikasi Visual
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SOCIAL MEDIA DESIGN FOR MIRU AT AITI MEDIA

(Fedora Nathania Rusdiono)

ABSTRACT

Internship is a mandatory program for Multimedia Nusantara University students
that aims to provide professional experience in the world of work. This report
documents the internship experience at Aiti Media, a creative agency that focuses
on digital content development. For 22 weeks, the author acted as an intern graphic
designer, handling various design projects for clients in various sectors, such as
Miru Coffee, Above Food, Petit Garcon, and Gending Kedis. Activities include
designing social media content, motion graphics, and other visual productions. In
carrying out this internship, the author faced communication obstacles due to the
hybrid work system, but the author was able to overcome them through much better
coordination and time management strategies. This experience not only improved
technical abilities in design but also enriched skills such as communication,
collaboration, and adaptation in a dynamic work environment. The author was also
involved in photo and video production, providing additional insight into the
holistic creative process. The results of this internship prepare the author to
compete in the competitive creative industry.

Keywords: Intership, Branding, Digital Marketing, Visual Communication Design
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