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PERANCANGAN PROMOSI EVENT MAGN17ICENT 

ANNIVERSARY SMS DI DIVISI DESAIN MARKETING PADA 

PT LESTARI MAHADIBYA 

 (Imanuel Bintang Gutama) 

ABSTRAK 
 

 

Penulis melakukan aktivitas magang di PT. Lestari Mahadibya atau Summarecon 

Mall Serpong yang memiliki berbagai macam event tahunan. Sebagai seorang 

desainer grafis intern penulis memiliki peran atau tugas untuk membuat dan 

merancang sebuah materi desain promosi untuk event dan kebutuhan mall seperti 

event natal, ulang tahun Mall dan promo tenant lainnya. Desainer grafis perlu 

memperhatikan elemen-elemen dalam desain promosi, seperti menyampaikan 

sebuah informasi dengan efektif , visual dan elemen grafis harus tetap menjaga 

identitas mall, dan tentunya sebuah desain promosi harus dibuat dengan menarik 

sehingga mampu meningkatkan perhatian pengunjung. Dengan nama Summarecon 

Mall Serpong yang sudah besar mampu meningkatkan kemungkinan adanya event 

kolaborasi dengan sebuah brand besar dan merek tertentu, ini membuat penulis 

memiliki keinginan yang kuat untuk bisa belajar tentang ilmu desain marketing 

pada Mall, serta bisa menambahkan penglaman dan dalam perancangan sebuah 

desain promosi, penulis juga menambah wawasan di dunia industri kreatif terutama 

di bidang desain promosi pada Mall.   

 

Kata kunci: PT. Lestari Mahadibya, Magang, Media Promosi, Mall 
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PROMOTIONAL DESIGN FOR MAGN17ICENT ANNIVERSARY 

SMS EVENT IN MARKETING DESIGN DIVISION AT  

PT LESTARI MAHADIBYA 

(Imanuel Bintang Gutama) 

ABSTRACT 

 

The author conducts internship activities at PT. Lestari Mahadibya or Summarecon 

Mall Serpong which has various annual events. As an intern graphic designer, the 

writer has a role or task to create and design a promotional design material for 

events and mall needs such as Christmas events, Mall birthdays and other tenant 

promos. Graphic designers need to pay attention to elements in promotional design, 

such as conveying information effectively, visual and graphic elements must 

maintain the identity of the mall, and of course a promotional design must be made 

attractive so that it can increase visitor attention. With the name Summarecon Mall 

Serpong which is already large, it can increase the possibility of collaborative 

events with a large brand and certain brands, this makes the author have a strong 

desire to be able to learn about the science of marketing design at the Mall, and 

can add experience and in designing a promotional design, the author also adds 

insight in the world of creative industries, especially in the field of promotional 

design at the Mall. 

 

 

Keywords: PT. Lestari Mahadibya, Internship, Media Promotion, Mall 
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